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Nombre de alumno: Elías Javier Bravo Pérez
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Nombre del trabajo: Super Nota
Actividad 1. 

Materia: Teoría y Aplicación del Color.

Grado: 1er Cuatrimestre.

Grupo: Lic. En Arquitectura.
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MEZCLA DE
COLORES

La clave esta en conocer
las proporciones que se
deben utilizar para cada
combinacion.

Proporcién para mezclar col

Verde: 1 parte de azul y 1de amarillo
Naranja: 1de rojo y 2 de amarillo
Rosa: 3 de blanco y 1de rojo
Violeta: 5 de azul y 2 de rojo
Azul claro: 1de blanco y 1de azul
Turquesa: 5 de azul,1de amarilloy1de
blanco
Marrén: 2 de azul, 2 de amarillo y 1de rojo
Ocre: 4 de amarillo, 1de negroy pizcas de
PARCIAL 4
Marfil: 1 de blanco, 1de negro, 4 de amarillo
y una pizca de rojo
PARTE1 Carne: 10 de blanco, 4 de amarillo, 2 de rojo, 1
de negroy una pizca de azul

N o o Gris: 2 de blanco y 1de negro
Los tintes para colorear pintura blanca dan mejores re-

sultados que las mezclas de colores.

No se deben mezclar pinturas de distinta calidad.

Modelo RGB
Para obtener otros resultados no se deben Modelo RYB
usar siempre el blanco y el negro. Modelo HTML
Modelo CMYK
Modelo YIQ
Modelos HSL
Modelo HSV





