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1-. LAFISICAY EL METODO CIENTIFICO



La fisica es la ciencia natural que estudia los componentes
fundamentales del universo, la energia, la materia, la fuerza, el
movimiento, el espacio, el tiempo, las magnitudes fisicas, las
propiedades fisicas y las interacciones fundamentales. La fisica es una
ciencia basica estrechamente vinculada con las matematicas y la ldgica,
la formulacién y cuantificacion de sus principios. El alcance de la fisica
es extraordinariamente amplio y puede incluir estudios tan diversos
como la mecdnica cudntica, la fisica tedrica o la dptica. El método
cientifico es una metodologia para obtener nuevos conocimientos, que
ha caracterizado histdricamente a la ciencia, y que consiste en la
observacidn sistematica, medicidn, experimentaciéon y la formulacidn,
analisis y modificacién de hipdtesis. Las principales caracteristicas de
un método cientifico valido son la falsabilidad y la reproducibilidad y
repetibilidad de los resultados, corroborada por revision por pares.
Algunos tipos de técnicas o metodologias utilizadas son la deduccidn,
la induccion, la abduccidn, y la prediccidon. El método cientifico abarca
las practicas aceptadas por la comunidad cientifica como validas a la
hora de exponer y confirmar sus teorias. Las reglas y principios del
método cientifico buscan minimizar la influencia de la subjetividad del
cientifico en su trabajo, reforzando asi la validez de los resultados, y
por ende del conocimiento obtenido. Asi mismo, no existe un unico
modelo de método cientifico.

2-. MEDICIONES

La medicidn es un proceso basico de la ciencia que se basa en
comparar una unidad de medida seleccionada con el objeto o
fendmeno cuya magnitud fisica se desea medir, para averiguar cuantas
veces la unidad estd contenida en esa magnitud. También se define la
medicién como la cuantificacion de los atributos de un objeto o
evento, que puede utilizarse para comparar con otros objetos o
eventos. El alcance y la aplicacidon de la medicién dependen del
contexto y la disciplina.



3-. HERRAMIENTAS MATEMATICAS.

El conjunto de herramientas Matematica contiene herramientas que
realizan operaciones matematicas en rasteres. Las herramientas estan
agrupadas en cuatro categorias principales:

Matematica.

Las herramientas situadas en el nivel superior del conjunto de
herramientas de matematica realizan operaciones matematicas
basicas en rasteres en las siguientes categorias: aritmética, potencia,
exponencial y logaritmica. También se incluyen herramientas que
modifican el signo de los valores de raster, como asi también aquellas
involucradas en la conversidon de valores entre enteros y puntos
flotantes.

Bit a bit.

El conjunto de herramientas de matematica Bit a bit contiene
herramientas que realizan operaciones bit a bit en los rasteres de
entrada. Légica El conjunto de herramientas de matematica Légica
contiene herramientas para realizar evaluaciones logicas en rasteres
en las siguientes categorias: booleana, combinatoria, relacional y
condicional.

Trigonométrica.

El conjunto de herramientas de matematica Trigonométrica contiene
herramientas para realizar calculos trigonométricos en varias
categorias: regular, inversa, hiperbdlica e inversa hiperbdlica.



4-. SISTEMAS DE VECTORES

Se llama vector de dimensién, a una tupla de numeros reales (que se
llaman componentes del vector). En matematica y fisica, un vector es
un ente matematico como la recta o el plano. Un vector se representa
mediante un segmento de recta, orientado dentro del espacio
euclidiano tridimensional. El vector tiene 3 elementos: maddulo,
direccidn y sentido. Los vectores nos permiten representar magnitudes
fisicas vectoriales, como las mencionadas lineas abajo. En matematicas
se define vector como un elemento de un espacio vectorial. Esta
nocién es mas abstracta y para muchos espacios vectoriales no es
posible representar sus vectores mediante el médulo y la direccion. En
particular los espacios de dimensidn infinita sin producto escalar no
son representables de ese modo. Los vectores en un espacio euclideo
se pueden representar geométricamente como segmentos de recta. En
fisica se define como el segmento de una recta, el cual se encuentra
situado en el espacio de un plano ya sea bidimensional o
tridimensional. Un ejemplo de un fendmeno fisico que se puede
describir con vectores es la velocidad de un automoévil, no seria
suficiente describirla con tan solo un niumero, que es lo que marca el
velocimetro, sino que se requiere indicar la direccién (hacia donde se
dirige).






