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esto sob se logra con los elementos que la componen como Ineas, colores, formas, etc. Para el diserio cause un gran

_ Es brindar una solucion particular a una problemitica con el fin que dicha solucion sea préctica, estructurada y objetiva,
— Qué es el Diseio?
impacto a la sociedad

- Productividad
| Compir la accion del usuario. F_ R;zormuento
ESQUEMO A Tareas que el usuario desea cumplr. ~ Conceptos | Estandarizacion
ONTOLOGICO: ] 3. Se necestta estrategias para poder — el DSERO | - prouacion

legar a las metas del usuario. . Octo creativo

[« Orquitectonco
- Diserio Interactivo: Es el dserio centrado en entender a las personas con el fin de crear productos : V‘te"‘of_es
aptos a sus necesidades, experiencias, evabando tambén como bas personas se relacionan con : w

productos nuevos. Mediante el uso de grdficos, audiovisudles, sonidos, animaciones en 2 y 3d  Tei

1.2 Clasif cacién . . - , .
Diserio Muttimedia: Es todo lo que abarca el desarrolo y contenido visual, digital, audiovisual, 3D, es  Otras dreas | * Grdfico

EIDISeN0 —1—de las dreas del o gy on el e crem anmaciones, efectos de sonido, efectos visuales, programaciones y aplcaciones. — del Disero: | ® zitm
- Orte

Disefio Diserio Visuak Enlaza al diserio gréfico y todo el mundo audiovisual, propone crear herramientas « Publcitario
conceptudles necesarias para crear, identificar y comprender el proceso y constitucion del kengude « Digal

visual » Productos
» Web

Gui Bosiepe es un diseriador
1.1 Concepto de ntrial Tesrico y docente —
Disefio (Bosiepe) del diserio

audiovisuakes en donde el receptor puede legar a interactuar con el mismo.

13 Objebivos ‘[Elmmmda es una profesion cuya actividad consiste en producir contenido para comunicaciones

del Disefio

[Ver Ia necesidad cel clente [ Cumpir con s presupuestos
-Cumpir el timming

Solcionar un probema de un , ,
1.3 Ob jebivos | 2oul es el | ciente de foma viswal para 206mo legar_| E”»“mmgfmn?) : 2Como | -Guardar o rchios
— del Disero | o7 | lear dl oo et 0 alabetvor | L S S cumpdos? | —Comurica s derechos y eencias
taraet al que va destinado. Crear archivos z}ﬁ@ -Colaborar con los departamentos
- | Objetivos persondles
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