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LA INTERFAZ AL DISENO
DE INFORMACION.

En el entorno de interaccion persona-ordenador, la interfaz (o interfaz de usuario)
es lo que permite que la interaccion entre persona y ordenador ocurra.

PROTOTIPOS PARA EL DISENO DE LA INTERFAZ DE USUARIO.

Los prototipos de interfaz de usuario pueden ser
prototipos formales o informales, ejecutables o

no ejecutables, de baja fidelidad o de alta fidelidad.
Un prototipo de interfaz de usuario puede variar
desde una serie de imagenes representando
capturas de pantalla de algunas paginas HTML
interactivas.

Prototipos Estaticos: son aguellos que no permiten la alteracion de
sus componentes, pero sirven para identificar y resolver
problemas de disefo.

Prototipos Dinamicos: permiten la evaluacién de un modelo del sistema
sobre una estacion de trabajo o una terminalerformance

Prototipos Robustos: deben ser relativamente completos en la
simulacion de las caracteristicas dindmicas de la interfaz




