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Razonamiento 

non-monotic, 

Una lógica no monótona es una 

lógica formal cuya relación de 

conclusión no es monótona .  

Intuitivamente, la monotonicidad indica que 

aprender un nuevo conocimiento no puede reducir 

el conjunto de lo que se conoce. Una lógica 

monótona no puede manejar varias tareas de 

razonamiento como razonamiento por defecto (las 

conclusiones pueden derivarse solo por falta de 

evidencia de lo contrario),  

En otras palabras, las 

lógicas no monótonas 

están diseñadas para 

capturar y representar 

inferencias derrotables. 

un tipo de inferencia en la que los razonadores extraen 

conclusiones provisionales, lo que permite a los 

razonadores retractarse de sus conclusiones basándose 

en evidencia adicional. La mayoría de las lógicas formales 

estudiadas tienen una relación de implicación monótona, 

lo que significa que agregar una fórmula a una teoría 

nunca produce una poda de su conjunto de conclusiones.  

razonamiento abductivo (las conclusiones solo se 

deducen como explicaciones más probables), 

algunos enfoques importantes del razonamiento 

sobre el conocimiento (la ignorancia de una 

conclusión debe ser retractada cuando el 

conclusión se hace conocida), y de manera similar, 

revisión de creencias (el nuevo conocimiento 

puede contradecir las creencias antiguas).  
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