UDS

se refiere a los sistemas o
las maquinas que imitan
la inteligencia humana
para realizar tareas y que
tienen la capacidad de
mejorar iterativamente a
partir de la informacion

que recopilan.

Redes de Petri

légica difusa

Redes
Neuronales
Artificiales

Algoritmos
Geneticos

Es usado en determinadas
circunstancias, cuando no
existe una solucion optima
bajo las restricciones dadas.
En general la manera de
actuar de los programas
heuristicos consiste en

encontrar algoritmos con

uenos tiempos de ejecucié
y buenas soluciones.

| 3 robdtica es una rama de
la IA que se encarga del
diseno y creacion de
maquinas conocidas como
robots, las cuales son
disenadas para realizar
ftareas pesadas, repetitivas|
D que revistan peligro parg

trabajadores humanos.



https://www.hipernexo.com/robotica/

Ramas de la [A

A partir de este modelo
surgieron los Sistemas
Expertos 0 Sistemas
Basados en Conocimiento;
se trata de programas
informaticos que pueden
tomar decisiones en base
a los conocimientos y la
heuristica, lo que les
permite interpretar altos

volumenes de datos.

Logica Fuzzy es un método
matematico para representar
las imprecisiones del
lenguaje natural. Se basa en
la generalizacion de la ldgica
clasica para lograr que las
variables tomen valores
linglisticos; valores
aleatorios, contextualizados
y basados en el principio del
razonamiento aproximado y

el calculo de palabras.

Constituyen un modelo de
aprendizaje y
procesamiento basado en
la manera en que funciona
el sistema nervioso de los
mamiferos. Como sistema
se basa en la interconexidén
de neuronas a través de
una red colaborativa, lo
que permite generar

estimulos de salida.

Los algoritmos genéticos
impulsan la evolucion de una
serie de variables, las cuales
son sometidas a un conjunto

de acciones aleatorias que
simulan a las que actlan
durante los procesos de
evolucidn biologica de los
individuos, incluyendo nuevas
combinaciones genéticas y

mutaciones.




UDS

PROGRAMACION
LOGICA

Por esta razon preparé este
drticulo, para ayudarte a que
des el primer paso y
comiences a acercarte al
inmenso mundo de la
informaticay la
programacion
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