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INTELIGENCIA

Información Conocimiento DENTRAL, MYCIN, 

PROSPECTOR 

MLP, MCP, 

RAZONAMIENTO
Base de

conocimientos
Base de hechos Mecanismo de

inferencia

Inteligencia 

artificial
Simulación 

sensorial
Robótica 

Lenguajes 

naturales

Sistemas 

expertos Redes neuronales
Algoritmos 

genéticos
Aprendizaje 

La inteligencia 

artificial 

distribuida 

Una buena 

definición de 

IA es algo 

elusiva y 

controversial, 

fundamental

mente 

porque la 

inteligencia 

humana no 

está 

completame

nte 

entendida

Área de la IA 

que a través 

de las 

computador

as persigue 

la imitación 

de las 

capacidades 

o 

habilidades 

sensoriales 

humanas 

tales como 

vista, oído, 

habla y 

tacto.

Estudia la 

imitación del 

movimiento 

humano a 

través de 

robots, los 

cuales son 

creados 

con el fin de 

apoyar 

procesos 

mecánicos 

repetitivos que 

requieren gran 

precisión. 

Se enfoca 

en el diseño 

y desarrollo 

de software 

capaz de 

aceptar, 

interpretar y 

ejecutar 

instruccione

s dadas por

los usuarios 

en su 

lenguaje 

nativo.

La 

experiencia 

de un 

especialista 

o experto 

dentro de 

un dominio 

específico

del saber.

Área de la 

Inteligencia 

Artificial que 

trata de simular 

el 

comportamiento 

biológico de las 

neuronas del 

cerebro humano 

en la resolución 

de problemas. 

Principalmente, 

se usa en el 

campo de los 

pronósticos.

Algoritmos 

basados en 

principios de 

GENETICA 

como 

herencia, 

mejoramiento 

de 

especies los 

cuales tratan 

de encontrar 

soluciones 

mejores a los 

problemas.

Aprendizaje: 

Captación 

automática de 
conocimientos

La 

inteligencia 

artificial 

distribuida es 

la parte de la 

IA que aporta 

soluciones a 

la 

construcción 

de sistemas 

distribuidos 

complejos

El concepto 

de 

información 

nace cuando 

u dato o 

conjunto de 

datos es de 

utilidad para 

un tomador 

de 

decisiones, es 

decir cuando 

los datos son 

interpretados 

y útiles para 

una 

persona.

Aquí 

podemos 

definir al 

conocimiento 

como el 

conjunto de 

reglas, hechos, 

verdades, 

razones y 

los datos 

heurísticos 

recopilados por 

expertos, que 

han resultado y 

resultan útiles 

en la 

resolución de 

problemas

DENTRAL: Empleando los datos que 

se obtiene con un espectrómetro de 

masas, las 

mediciones de resonancia magnética 

nuclear y los datos de laboratorio 

DENDRAL puede identificar con 

rapidez y seguridad la estructura de 

un 

Compuesto.  El sistema MYCIN, al ser 

consultado por el médico, solicita 

primero datos 

generales sobre el paciente: nombre, 

edad, síntomas, etc.  PROSPECTOR: 

Construido sobre la tecnología de 

MYCIN.

Es uno de los sistemas expertos más 

estudiados debido a su gran éxito.

1º Un experto 

almacena el 

dominio del 

conocimiento en su 

Memoria de Largo 

Plazo 

(MLP).

2º Cuando el 

experto soluciona 

un problema, 

obtiene hechos 

sobre el problema 

(hechos 

del caso) y los 

almacena en su 

Memoria de Corto 

Plazo (MCP).

Contiene el 

conocimiento 

del dominio en 

el cual el 

programa es 

competente. 

Durkin 

lo define como: 

“Parte de un 

sistema experto 

que contiene el 

dominio del 

conocimiento”. 

Los hechos que el 

sistema experto 

reciba del usuario y 

los que vaya 

infiriendo se 

almacenan en la 

memoria de trabajo y 

pueden ser hechos, 

hipótesis, 

conclusiones 

parciales, etc; es 

decir lo que infiera 

“emparejando” los 

datos proporcionados 

con la base 

de conocimiento.

El mecanismo de 

inferencia debe ser 

independiente del 

conocimiento y de los 

hechos (característica 

esencial de los sistemas 

expertos que 

separan el conocimiento 

del mecanismo de control 

que posteriormente 

analizaremos. 

Percepción 

Percepción: 

Comprensión 

de lenguaje 

natural.  

Interpretación 

de escenas 

visuales 

(Visión por 

computadora)

Locomoción 

y 

manipulación

Locomoción 

y 

Manipulación

: Realizar 

procesos 

mecánicos y 

tareas 

manuales 
(Robótica). 

Dato 

Piense en una fecha, 

un número, un 

nombre 

cualquiera…….¿Ud. 

cree que es un 

dato?. Efectivamente, 

de la forma más 

simple podemos decir 

que un dato es un 

hecho, que 

individualmente 

carece de valor para 

una persona.


