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Que es aprender y que es 

enseñar   

La teorización    
Diversos enfoques en el 

proceso de enseñanza    

Piaget y sus 

contribuciones    

Skinner y sus 

contribuciones    
Las competencias del 

estudiante para 

aprender a aprender    

Del griego     

Observar     

Autores mas relevantes 

en la definición de 

teoría     

Hernández, Fernández y 

baptista      
Hawkins     Kerlinger    Martínez    Rosalivina     

Conjunción de ideas de 

diferente índole     

Serie de ideas respecto 

a algo 

Conjunto de ideas 

comprobables    

Cualquier clase de 

conceptualización     

Escuela de pensamiento     

Teoría de Freud, 

Skinner y Weber     

Esquema conceptual     

Un móndelo del 

universo     

Un conjunto de 

constructos     

Constructo mental 

teórico     

Induce teorías correctas 

y no existen reglas.     

Describe las 

observaciones     

Predice las 

observaciones futuras     

El mejoramiento de la 

humanidad es la teoría     

Competencias genéricas 

y especificas    

El primer reto      

Interacción fluida con 

sus pares      

Se valoran las propias 

habilidades de los 

jóvenes     

Crean comportamientos 

estratégicos para las 

situaciones    

Puede llegar a enfrentar 

los retos adultos     

La magnitud de pares 

genera competencias     

Aspectos del desarrollo 

cognitivo     

Elaboran situaciones 

posibles     

Capacidades de los 

adolescentes tardíos     

Combinan causa y 

efecto     

Conforman el 

pensamiento abstracto 

y teórico     

Tienen control de las 

variables     

Trabajan con objetos 

reales y 

representaciones     

Competencias genéricas 

y especificas    

La tarea del docente es 

moldear el 

pensamiento científico     

Aspectos del desarrollo 

socio afectivo     

Interés por desarrollar 

el autoconcepto y 

autoestima     

La motivación genera 

esfuerzo     

La meta cognición      Capacidades      
Aspectos del desarrollo 

socio afectivo     

Capacidad de controlar 

los mecanismos de 

aprendizaje      

condiciones externas       

Factores motivacionales      

Destrezas 

instrumentales      

Ámbitos generales      

Procesos cognitivos 

básicos      

Base de conocimientos   

Aspectos del desarrollo 

socio afectivo     

Determinación de 

objetivos      

Auto evaluación      

Organización      

Revisión sistemática      

Manejo de esfuerzo      

Capacidad de escucha      

Procesos 

metacognitivos      

Conocimiento sobre 

hábitos      

Selección de estrategias 

de aprendizaje      

Capacidad de verificar 

los resultados      

Tendencia al uso de 

estrategias      

Conocimientos del 

docente     

Debe saber planificar      

Adquirir o crear 

contenidos      

Identificar obstáculos      

Seleccionar diversas 

estrategias      

El aprendizaje es un 

proceso de 

construcción de ideas    

Depende de un 

ambiente y la 

interacción    

Reorganiza y 

restructura el sistema 

cognitivo   

Se estimula para 

conseguir el equilibro 

más evolucionado    

Se busca generar 

contradicciones de 

constructos    

El aprender es un 

proceso externo   

busca contenido para 

adaptarnos a la 

evolución mental del 

alumno    

Cualquier acto que 

genere satisfacción se 

repite     

La frecuencia de la 

conducta define las 

consecuencias     

Skinner y sus 

contribuciones    

También depende de 

estímulos 

discriminativos     

Tipos de refuerzos     

Positivo     

Es el que busca el sujeto    

Negativo     

Principales aportes      

Facilita el proceso 

educativo a través de la 

motivación     

Informa de la utilidad 

de las variables     

Gagné y sus 

contribuciones      

Procesos de aprendizaje      Capacidades aprendidas      Tipos de aprendizaje  Las condiciones de 

aprendizaje      

El ser humano tiene un 

proceso para obtener 

información 

Los sensores acatan 

información      

Las neuronas la 

codifican  

Pasa a la memoria de 

corto plazo y se 

conceptualiza      

Si existen estímulos 

adecuados pasa a la de 

largo plazo  

Luego la información 

pasa al generador de 

respuestas      

La información se 

vuelve acción      

Destrezas motoras  

La información verbal  

Habilidades 

intelectuales  

Las actitudes  

Estrategias 

cognoscitivas  

Aprendizaje de señales  

Aprendizaje de 

estímulos  

Aprendizaje motor  

Asociación verbal  

Discriminación múltiple  

Aprendizaje de 

conceptos  

Aprendizaje de 

principios  

Resolución de 

problemas  

Se identifican 4 

elementos  

Aprendiz o estudiante  

La situación de EA  

Conducta de entrada  

Conducta de salida  

Análisis y diseño de E-A     

Aprendizaje  

Eventos internos  

Adquisición  

Retención  

Generalización  

Motivación  


