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Conceptualizaciones

MODELOS

PEDAGOGICOS
SOBRE EL JUEGO
Y LA EDUCACION

El juego

Posada (2014): El juego se presenta semanticamente como una palabra polisémica,
amplia y con diversas acepciones; seguin la Real Academia Espafiola, etimoldgicamente
proviene del latino locus que hace referencia a broma. Dentro de los posibles significados
de la palabra juego estan el de “accion y efecto de jugar” y “ejercicio sometido a reglas,
en el cual se gana o se pierde”

Huizinga (1995) quien lo define como: Una accidn u ocupacién libre, que se desarrolla
dentro de wunos limites temporales y espaciales determinados, segin reglas
absolutamente obligatorias, aunque libremente aceptadas, accidén que tiene en si misma
y va acompafada de un sentimiento de tensién y alegria y de la conciencia de -ser de otro
modo- que en la vida corriente.

e Johann Heinrich Pestalozzi: Su premisa se basé en que la educacion deberia dirigirse
en formar hombres para la armonia con la naturaleza y deberia iniciar con la libertad
del niflo para poder entrar en contacto con lo que le rodeaba. Consideraba la
educacion, no como un proceso de adquisicion, memorizacidn de conocimientos y
desarrollo de aptitudes, sino en dejar aflorar la fuerza de la inteligencia desde la
intuicidn intelectual de los nifios.

e Friedrich Frobel: Frobel Es el creador de la educacién preescolar bajo el concepto de
jardin de infantes. Pedagogo de origen aleman (1782-1852); su vida tuvo una gran
influencia luterana y de la era del enfoque romantico de la educaciéon. Consideraba
como acciones fundamentales de la educacién “la accién, el juego y el trabajo”. Fue
el primer maestro en darle importancia “al juguete” o “dones para lograr su
objetivo”

e Lev Semidnovich Vygotsky: Propone los dos niveles para el desarrollo y el
aprendizaje: Nivel evolutivo real y nivel de desarrollo potencial. El primero incluye
las actividades que los individuos pueden realizar de acuerdo con las capacidades
mentales; el segundo estd orientado a aquello por desarrollar segin la ayuda de
otro.

e Maria Montessori: Demostré que el uso de materiales didacticos elaborados,
teniendo en cuenta los drganos de los sentidos (vista, olfato, gusto, tacto y oido),
eran una caracteristica necesaria al momento de elaborarlos, ya que la finalidad era
atrapar la atenciéon de los nifios, pero esto no era suficiente; era imprescindible la
certidumbre de que podian lograr una evolucién en su desarrollo; esto creaba un
ambiente propicio para la auto-educacion.

Enriquece la imaginacion

Desarrolla la observacion

Importancia
Ejercita la atencién la
concentracién y la memoria.
oEs indispensable para la estructuracion del yo.
Beneficios
del juego e Le permite al nifio conocer el mundo que lo rodea y
infantil adaptarse a él.

¢ Es fundamental para que el nifio aprenda a vivir.

e La asimilacion.

El juego permite tres funciones

. . Lo e La comprensién.
basicas de la maduracién psiquica

e La aceptacion de la realidad



LOS JUEGOS
INFANTILES:
DEFINICIONES,
CARACTERISTICAS E
IMPORTANCIA

CLASIFICACION
DE LOS JUEGOS
DE ACUERDO A
LA NECESIDAD
DE LOS NINOS

ELJUEGO
COMO
METODOLOGIA

e La sociabilidad temprana.

El juego
favorece e Las habilidades de comunicacién social (asertividad).
Juegos colectivos: la aceptacion de reglas como pautas sociales es
El juego en determinante, ya el joven no se puede llevar el baldon en la mitad del

el escolar partido porque es de él, ya sabe que el portero es portero, que el
defensa es defensa

Actividades deportivas: estdn asociadas con la préctica directa de
deportes que va realizando el nifio en la interaccidn con los demas,
en las que hay aceptacidn y acatamiento de reglas.

— Juegos sensoriales y perceptivos:
favorecen la discriminacién sensorial y
actlan como elementos fundamentales

. . . de conocimiento.
Juego psicomotor: El juego psicomotor

expresa la relacion entre los procesos |- Juegos motores: desarrollan el
psiquico y motor. Desarrolla la capacidad |conocimiento del esquema corporal, la
motora a través del movimiento y la accién |coordinacién y la expresién corporal.
corporal.

Juego cognitivo: El juego cognitivo Juegos de manipulacién y construccién,

. . Juegos de experimentacién, Juegos de
desarrolla las capacidades intelectuales 8 P ,Jues

atencién y memoria:
Juego social: El juego social es el que se

desarrolla en grupo y favorece |las . .
Juegos simbdlicos, juegos

de reglas, Juegos
cooperativos

relaciones sociales, la integracion grupal y
el proceso de socializacién.

Juego afectivo: El juego afectivo es el que
implica emociones, sentimientos, afecto y
desarrollo del autoconcepto vy la
autoestima.

Juegos de rol o dramaticos,
juego de autoestima

Principio de aprendizaje significativo: consiste en establecer relaciones entre los
conocimientos y experiencias previas del nifio y los nuevos aprendizajes.

— Principio lidico: la metodologia mas adecuada para transmitir los contenidos es el
juego. La funcidn del educador es potenciar el desarrollo global a través del juego.

Principio de actividad: los nifios son los protagonistas de su aprendizaje.

— Principio vivencial: proporciona la oportunidad de aprender a través de experiencias
directas.

— Principio de globalizacidn: la organizacion de los conocimientos debe comenzar con
una vision general y acabar en lo particular.

— Principio de creatividad: la creatividad es la capacidad para resolver problemas;
ademas, desarrolla la imaginacidn y genera el pensamiento productivo y divergente.



Orientaciones
metodoldgicas

Atencion individualizada: los educadores planificaran las actividades Iudicas con el
objetivo de desarrollar al maximo las potencialidades individuales de cada nifio.

— El material: los materiales han de favorecer el juego y la curiosidad por explorarlos y
manipularlos, ademds de contribuir al desarrollo de las capacidades sensoriales,
motoras, cognitivas y afectivas

-El ambiente escolar: una de las funciones como educadores es crear un ambiente
acogedor y de confianza, en el que el nifio se sienta querido

-Agrupamiento: en la etapa de educacién infantil, las interacciones que se producen
entre los iguales resultan fundamentales para el desarrollo afectivo y social, asi como
para la autonomia personal.

— Organizacion de espacio y tiempo: la distribucién del espacio escolar, interior y
exterior, debe estar adaptada a las necesidades y las motivaciones de los nifios y debe
favorecer la realizacién de las diferentes actividades lidicas programadas.

— La comunicacién con la familia y su implicacién: la relacién entre la escuela y la
familia resulta imprescindible para lograr los objetivos educativos, de ahi Ia
importancia de fomentar la comunicacidn con la familia y su participacidn en el juego
y en la escuela infantil.



