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1) Entrada de informacidn: proceso en el cual el sistema toma los datos que requiere.

2) Almacenamiento de informacion: pude hacerse por computadora o archivos fisicos
para conservar la informacion.

3) Procesamiento de la informacion: permite la transformacion de los datos fuente en

Sistema de Informaciénrealiza | informacion que puede ser utilizada para la toma de decisiones

Cuatro actividades basicas

4) Salida de informaciodn: es la capacidad del sistema para producir la informacion procesada

o sacar los datos de entrada al exterior.

~—
< La entrada de datos es el proceso de transcribir informacién
Entrada de datos en un medio electrénico tal como una computadora u otro
3.-Proceso dispositivo electrénico.
/' —
-La adicién
Tres modos de operacidn en la entrada de datos -Modificacion
-Supresion

3.1. Captura de datos y codificacion —

Reconocimiento 6ptico de caracteres (OCR) proporciona la capacidad
De capturar con éxito caracteres en zonas preestablecidas o a pagina completa

\
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ICR es la traduccién informatica de caracteres impresos y escritos

a mano. Los datos se ingresan desde formularios impresos

Reconocimiento inteligente R de un escaner, y la imagen de los datos capturados luego se analiza y se traduce
de caracteres (ICR) mediante sofisticados softwares ICR.
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Estas aplicaciones se utilizan cuando la cantidad de tipos de
documentos que se reciben es relativamente baja (por lo general,
hasta 30 tipos diferentes de documentos) pero consistentes.
Captura inteligente basada en plantillas
Se utiliza en aplicaciones como censos transferencias
Interbancarios formularios de solicitud

\
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Discretos: Los datos discretos son un conteo que no se puede
Tipos cuantitativos: La informacion cuantitativa trata de nimeros y hacer mas preciso. Por lo general implica nUmeros
cosas que puede medir objetivamente: dimensiones como altura, _J enteros
ancho y longitud. Temperatura y humedad. Precios. Area y volumen
Datos continuos: Pueden dividirse y reducirse a niveles cada vez
mas finos; por ejemplo, medir alturas
J—
Tipos de datos Estadisticos
Tipos Cualitativos: Cuando se clasifica o categoriza algo, se crea Datos binarios: colocan las cosas en una de dos
datos cualitativos o de atributos. Categorias mutuamente excluyentes: correcto/
Hay tres tipos principales de datos cualitativos. Incorrecto, verdadero/falso o aceptar/rechazar
——  Datos no ordenados o nominales: Se asignan elementos individuales a
categorias con nombre que no tienen un valor o rango implicito o natural.
Datos ordenados u ordinales: En los que los elementos se asignan a
categorias que tienen algun tipo de orden implicito o natural, como
"Corto, Medio o Alt
¥
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Funcidn: las pruebas estadisticas funcionan calculando

un estadistico de prueba, un nimero que describe cuanto
difiere la relacién entre las variables en su prueba de la
hipétesis nula de no relacion.

e Continuo: representa medidas y generalmente se puede
dividir en unidades mas pequenas que una (por ejemplo, 0,75 gramos).

a) variables cuantitativas e Discreto (variables enteras): representan recuentos y generalmente no
se pueden dividir en unidades mas pequefias que una (por ejemplo, 1 arbol).

<
~—
Pruebas estadisticas
Explicadas
¢ Ordinal: representa datos con un orden (por ejemplo, clasificaciones)

b) variables categodricas representan e Nominal: representa nombres de grupos (por ejemplo, marcas o nombres de especies).
agrupaciones de cosas (por ejemplo, las e Binario: representa datos con un resultado si / no o 1/0 (por ejemplo, ganar o perder).
diferentes especies de arboles en un bosque).

\

Concepto general: Una implementacidn es la ejecucién o puesta en marcha de una
idea programada, ya sea, de una aplicacion informatica, un plan,
modelo cientifico, disefio especifico, estandar, algoritmo o politica

4. {Qué es una implementacion?
En ciencias de la computacidn, una implementacion: es la realizacion de una especificaciéon
técnica o algoritmos como un programa, componente software, u otro sistema de computo.




Componentes
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~ SISTEMA Es un grupo de componentes interrelacionados, con un limite
definido con claridad, que trabajan juntos hacia un objetivo comun, al recibir

entradas y producir salidas en un proceso organizado de transformacion
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Entrada (input): Integrar los elementos que ingresan al
sistema para ser procesador. Ejemplo: materias primas,
energia, datos y esfuerzo humano

Procesamiento: Procesos de transformacién que convierten
las entradas en salidas. Ejemplo: Procesos de manufactura.
Sus elementos son
— . ,
Salida (u output): Incluye la transferencia de los elementos
gue se han producido en un proceso de transformacién hasta

su destino final.

Retroalimentacidn: Informacién acerca del desempefio de un sistema
Control: Implica monitoreo y la evaluacidn de la retroalimentacién, para
determinar si un sistema se dirige hacia la consecucién de su objetivo.
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Personas: son usuarios, clientes que utilizan

el sistema.
I
hardware: Incluye todos los dispositivos y materiales fisicos
utilizados en el procesamiento de la informacion esto
incluye a todos los objetos tangibles en los que se Entrada de recursos de datos: Se realiza mediante la captura
Recursos de los sistemas registran los datos.

De

Informacion |  software: son los grupos de instrucciones para el procesamiento

de informacidn, llamados procedimientos, que las persona

actividades de los sistemas
necesitan.

de

informacién procesamiento de los datos en la informacion: se consideran

Como calculo, comparacién, ordenamiento, clasificacién
Y resumen

Datos: son recursos valiosos para la organizacion.

Redes: Medios de comunicacidon: comprenden cables de par trenzado,

cables coaxiales y de fibra dptica; y las tecnologias inalambricas
de microondas, celular y satelital.

Finanzas: Gestion Empresarial te permitira monitorear
las actividades de tu empresa, obteniendo conocimiento
de la cadena de valores e identificar areas de oportunidad
que te permitan impulsar la productividad.

Los componentes tipicos de un ERP son - Compras: te permitira tener y visualizar informacidn valiosa

5.- Sistemas de informacion tipicos ayudara a planificar.

Ventas: organiza multiples listas de precios, asi como también
pedidos de ventas. Genera facturas a partir de pedidos pendientes.

- Recursos humanos: permite un manejo flexible de todos los célculos
involucrados en los procesos de nédmina, permitiendo gestionar los
procesos clave del area de Recursos Humanos.




