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Programas Paralelos a las Disciplinas

Organizacién de su ensefianza

Ensefianza dentro de Cada uno

Niveles de Intervencién 1.- Proyecto Curricular 2 - Plan de Accidn Tutorial 3 - Interaccidn Educativa

El Hombre es un procesador de informacidn

Teoria del F i de

Recibir-Elaborar-Actuar

Categorias Atencién - Codifi 6n - Al - Recuperacién

Paralelismo entre maquina-hombre

Limitaci La Laguna Afectiva

Ignora la dimensién del desarrollo humano

Motivacion: Fuerzas determinantes o factores que incitan al alumno a escuchar las
del profesor y tener interés de aprender.

- bésicas del alumno

Motivacion Extrinseca - Estretegias del Profesor

Aprender a Conocer - Aprender a Hacer -

Aprendizajes Fundamentales Aprender a Vivir juntos - Aprender a ser
Recepcion Contenido en forma final, solo se exige que se internalice-recupere-reproduzca.
“ D imi Cor que debe serr antes de ser aprendido.

Estretegias de Aprendizaje

Von Wertheimer: Percepcidn Humana y Organizacién Perceptual

Gestalt Leyes: De Similitudes - De Proximidad - Del Cierre

Kéhler: Insight
Interaccisn Maestro-Alumno

Ideas v Respuestas
Exposicidn Deductiva
Respetar Secuencia

Los Estilos de Aprendizaje son rasgos cognitivos, afectivos y fisioldgicos que sinven
como indicadores relativamente estables de cdmo los alumnos perciben las
interacciones y responden a sus ambientes de aprendizaje.

Modelo Ausheliano: Estructura Jerdrquica

Preferencias relativas al modo de instruccién

Preferencias de interaccién social

Modelo Onion (Curry)

P del Pr dela G

Dimensiones de Personalidad

Modelo Dunn And Dunn Learning Style Inventory Gustos Personales en |a forma de aprender.

Modelo Canfield's Leameing Style Inventory Condiciones para aprender, dreas de interés, nivel de conocimiento
Modelos Basados en Constructivismo Comp: Colaborativo Evasivo Participativo D e
Estilos de Aprendizaje Activos, Reflexivos, Tedricos, Pragmaticos.

Iniciacidn, Diagndstico, Planificacidn, Implementacidn, Reflexidn o Evaluacidn,
Fases Extensidn o Difusién




