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Ausbel = Aprendizaje significativo, comprender

1. Material estructurado l6gicamente
e Paradigma predominante —> 2. Respetar la estructura psicolégica del alumno
e Depende de la calidad y 3. Motivar para aprender.

El aprendizaje

como un proceso cantidad de las estructuras

Vigotsky = Aprendizaje contribuye al desarrollo
Constructivismo: construccién del ser humano mediante
interaccion. Conocimientos previos, representacion de nueva
info, actividades realizadas

constructivo

e Saberes previos . .
significativo c. Concepciones analdgicas

El paradigma
centrado en el Tendc?n-cnas, enfoques
y posiciones en torno

al aprendizaje en

e Conductismo: estimulo, respuesta, reforzamiento.

e Principales —> ..
P Condiciones externas favorables

tendencias en la

aprendizaje y

caracteristicas diferentes contextos teoria del aprendizaje —» .
. ) e  Cognoscitivismo: Estructurar su entorno,
del sujeto que educativos )
expectativas.
aprende.

Aprendizajes e Relacis t terial ;
previos y el €lacion entre materia a. Concepciones espontaneas
nuevoy existente —» q e
aprendizaje b. Concepciones transmitidas

Principio 1: Las percepciones afectan su aprendizaje y funcionamiento

Principio 2: Lo que los alumnos saben afecta su aprendizaje (bagaje).

Principio 3: El desarrollo cognitivo y aprendizaje no se limitan por los estadios generales del desarrollo.

Modelos de la

American Principio 4: El aprendizaje esta basado en el contexto.
Psychologycal
Association APA Principio 5: La adquisicién de conocimientos y habilidades a largo plazo depende de la practica.

principios basicos del <

aprendizaje Principio 6: Feedback es importante para el aprendizaje

Principio 7: La autorregulacion ayuda a los estudiantes y se puede ensefiar.

Principio 8: La creatividad puede fomentarse.

Principio 9: Los estudiantes con motivacion intrinseca disfrutan del aprendizaje y tienen mejores resultados.

Principio 10: Adoptar metas de dominio en vez de rendimiento.

Principio 11: Las expectativas de los profesores afectan el aprendizaie de los alumnos, su motivacién v resultados.




Modelos de la
American
Psychologycal
Association APA
principios basicos del
aprendizaje

Evaluacion de
los centros
docentes

Modelo de Brown y
campiore (1996)
principios de
aprendizaje

El paradigma de la
calidad.

Principios y
dimensiones del aula
inteligente

Principio 12: los objetivos proximales motivan mas que los distales.

Principio 13: E aprendizaje se encuentra situado dentro de multiples contextos sociales.

Principio 14: Las relaciones interpersonales y la comunicacién son fundamentales.

Principio 15: El bienestar emocional influye en el contexto educativo, el aprendizaje y desarrollo.

| Principio 16: aprenden de conducta e interaccidon social a través de una formacién eficaz.

N

Principio 17: Gestion eficaz: fijar y transmitir grandes expectativas, fomentar relaciones positivas, proporcionar apoyo.

N NS

Principio 18: Tanto la evaluacion formativa como la sumativa son importantes y (tiles, pero se aplican
e interpretan distinto.

Principio 19: evaluar mediante procedimientos fundamentados en la psicologia y
estandares definidos de calidad e imparcialidad.

Principio 20: para valorar correctamente lo datos de la evaluacién es necesario
interpretarlos de manera clara, adecuada e imparcial.

. Proyecto educativo en contexto
Educacidn y convivencia como parte de institicienalonu D
la transformacidn social y cultural | »| o Estructura
basado en el aprendizaje dialdgico. e Construye cultura de aprendizaje

e  Trabajo colaborativo
e  Aprendices son sujetos y protagonistas
e Diferentes niveles de experiencia

e Reconocer la realidad de la
escuela

e Replantear los modelos de gestion
escolar.

e Poner en practica en la medida
posible para cada contexto social.

e Aulas interactivas o digitales

e Ambiente colaborativo

e Desarrollo de la inteligencia y los
valores

e Pc, computadoras, software,
pizarrdn interactivo, DVD,
internet.




