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E-LEARNING EN LA EDUCACION MEDICA

Con el advenimiento de las tecnologias de informacion y comunicacién se favorecié el
desarrollo de experiencias académicas con e-learning en medicina. Con las herramientas
tecnoldgicas de la web 2.0 y en la nube se promovio una participacion mas activa de los
estudiantes y los profesionales médicos en los procesos de formacion a traves de diversos
escenarios educativos bajo esta modalidad. A través de la integracion de contenidos
interactivos, realidad virtual, videoconferencias, contenidos digitales, recursos web
combinados, la sincronia y asincronia y el acceso a los recursos y materiales mediante
software multiplataforma se superan las barreras de la distancia y el tiempo en una formacion

profesional, continua y para toda la vida.
ESTADO DEL ARTE DEL E-LEARNING

En sus inicios, la educacion a distancia buscé responder a la necesidad de formacion de
personas adultas que por diferentes circunstancias no tenian tiempo para asistir a las
instituciones educativas. Conforme se incrementd la necesidad de una formacién y
actualizacién permanente, se hizo énfasis en la andragogia como un modelo educativo
flexible, que tiene por estudio los métodos, estrategias, técnicas y procedimientos eficaces
para el aprendizaje del adulto. No se trata de una educacién estandarizada, sino de aquella
que responde a los intereses, necesidades y experiencias del educando partiendo de la

realidad del adulto, y que ayuda a determinar las pautas para dirigir su aprendizaje.

Con el surgimiento de las tecnologias de informacion y comunicacion (TIC), se mediaron los
procesos de formacion, actualizacion y capacitacion a distancia. Cualquiera que tuviese la
infraestructura tecnoldgica y cierta alfabetizacion digital, podria ingresar a la oferta educativa
a distancia. Las TIC son herramientas computacionales e informaticas que procesan,
almacenan, sintetizan y representan la informacion de distintas formas, estableciendo otros

soportes y canales para registrar, almacenar y difundir nuevos contenidos.

A partir de la educacion a distancia surge el concepto de e-learning, entendido como el
aprendizaje electrénico, o como el uso de tecnologias de la informacién y la comunicacién
para apoyar procesos educativos y de aprendizaje basados en el contenido en linea y sistemas

compartidos del conocimiento activo y del aprendizaje cooperativo potenciado por Internet



LAS OLAS DE E-LEARNING

Como todo paradigma, el aprendizaje electronico o e-learning, ha evolucionado desde
procesos centrados en la tecnologia educativa hasta las redes de aprendizaje y la cultura
digital de la web 2.0 y la web en la nube.12 Cada etapa marca un momento y rasgo distintivo
de innovacion de e-learning, registrando el brinco de la sociedad de la informacion hacia la

sociedad del conocimiento

Con el surgimiento de la multimedia y la Internet, en particular la Web, la computadora se
comenzo a utilizar con fines didacticos. La mejora de la capacidad de las computadoras y el
surgimiento de nuevos soportes, como los CD-ROM interactivos y la posibilidad de integrar
audiovisuales, permitio elaborar materiales con contenidos vinculados, teniendo unas
caracteristicas de navegacion parecidas a las propias de la Web. El periodo conocido como
multimedia educativa tuvo su vigencia hasta mediados de los noventa, en este periodo

predomind el constructivismo como enfoque pedagdgico.

En la segunda mitad de los afios noventa, con la consolidacion de la Internet, inicia la era de
la teleformacién apoyada en paginas Web educativas. Esto favorecié una mayor autonomia
del estudiante a través del estudio independiente, y el proceso de ensefianza se centrd en el
aprendizaje colaborativo. Se dio un incremento importante de la cobertura, que aumento las

posibilidades de interaccion y retroalimentacion sincrénica y asincronica.

Con la evolucién de las TIC, la tendencia de la educacion a distancia y el uso de las

tecnologias del aprendizaje en e-learning, dieron lugar al surgimiento de:

 Sistemas educativos altamente tecnologicos, lo que deriva en el logro de competencias
estandarizadas, busqueda de la eficiencia en el aprendizaje, profesionalizacion del rol

docente, evaluacién de los métodos y los sistemas.

* Enfoque centrado en el educando desde una perspectiva socio constructivista del

aprendizaje.

» Cambios en el paradigma del disefio instruccional, que han dado lugar al disefio modular y
reutilizable, como la automatizacion del disefio instruccional, a plataformas mas flexibles y

adaptables a las necesidades del estudiante.



* Conectividad Global. La web como una plataforma democratica, poderosa, es un recurso
abierto hacia la autopublicacién y el conocimiento compartido, hace mayor énfasis en el
aprendizaje autorregulado y grupos de apoyo al desempefio, y evolucion dramatica de las
TIC.

LA WEB 2.0

La evolucion de Internet nos ha llevado a una plataforma de trabajo conocida como la Web
2.0. Este término fue creado por Tim O'Reilly y Dale Dougherty, durante una sesion de lluvia
de ideas efectuada en 2004. Se trata de un concepto que se rebela al modelo de Web
tradicional pasiva y receptiva donde Internet era una herramienta méas para el usuario
consumidor de informacion y de recursos. Se revoluciond la manera de comprender y utilizar
Internet, dando lugar a la web semantica. A partir de entonces se comprenderia a la web como

plataforma, como red social y como una web remezclada (mashup)

La web 2.0 es una plataforma abierta, construida sobre una arquitectura basada en la
participacién de los usuarios, cuyos principios constitutivos se rigen por la world wide web
como plataforma, la inteligencia colectiva, el fin de las actualizaciones (betaperpetuos), la
programacion ligera para grandes aplicaciones, gestion de bases de datos como actividad

prioritaria, experiencias enriquecedoras de los usuarios y software multiplataforma.
WEB EN LA NUBE

Se trata de un nuevo fendmeno denominado computacién en la nube (del inglés cloud
computing), alusivo a la recuperacion de varios servicios acopiados en servidores donde se

accede a través de Internet.
APLICACIONES DE E-LEARNING EN MEDICINA

Los estudiantes de medicina ya poseen alguna experiencia en al menos algunas herramientas
web 2.0, y con mayor ventaja respecto a las habilidades tecnoldgicas de sus profesores. Estos
jévenes son considerados la generacion Net, porque nacieron a partir de los afios ochenta y
tienen un alto nivel de interaccion y de uso de las TIC en su vida cotidiana. Esta generacion
de estudiantes demanda cambios en la forma de aprender y de ensefiar la medicina, y como
sugiere Tapscott se deben modificar los procesos de instruccién, los recursos para mediarla

y los métodos de aprendizaje para que se ajuste a sus necesidades educativas



