EUDS

[ PASION POR EDUCAR |

Nombre del alumno: Johanne Joaquin Arriaga Diaz.
Nombre del profesor: Jonathan Gabriel Hernandez.
Materia: Sistemas operativos de red.

Nombre del trabajo: Mapa conceptual de unidad 3.
Grado: Quinto cuatrimestre

Grupo: ISC13SDCO0119-F

Frontera Comalapa, Chiapas a 20 de enero de 2020



Interbloqueo (DeadLock)

¢Qué es Deadlock?

Siun conjunto de procesos estd en estado de
esperaporrecursosy nunca cambia porque los
recursos por los que esperaestansiendo
utilizados porotros procesos en estado de espera.

¢Qué debe sucederpara
gue se dé un DeadlLock?

EXCLUSION MUTUA: Por lo menos
un proceso que tenga otorgado un
recurso en forma exclusiva.

USO Y ESPERA: Al menos un proceso
que esté haciendo usode unrecurso
y que esté esperando porotros

recursos asignados a otros procesos.

NO INTERRUPCION: Si un proceso
hace usode un recursono le podra
serretirado hasta que
voluntariamente el procesololibere.

ESPERA CIRCULAR: Debe existirun
conjunto de procesos esperando por
un recurso utilizado por otroenun
bucle.

Deadlock en sistemas
de spool.

con Deadlocks

Mecanismos para tratar

Postergaciénindefinida.

Sise tiene cuidadoal enlaforma de
asignarlosrecursos se pueden evitar
situaciones de Deadlocks.

En los sistemas que mantienen
procesos en esperamientras
realizan laasignacion de recursos,

Estado Seguro

un proceso puede serpostergado
de manera indefinida mientras
otro recibe laatencion del sistema.

Un estado es segurosi se pueden
asignarrecursosa cada proceso
(hastasu maximo) enalgin ordensin
gue se genere Deadlock.

Algoritmo del banquero
de Dijkstra

Asigna peticiones de recursos
siempre que den como resultado
estados seguros. Solicitudes que den
como resultado estadosinseguros
seran negadas hasta que puedan ser
satisfechas evitasituaciones de
Deadlock asignandolosrecursos en
formacorrecta.

Areasimportantesen la
investigacion del DeadLock

Consisten en proveer mecanismos para
evitarque se presente unaovarias de las

cuatro condiciones necesarias del DeadlLock.

Asignarrecursosenordenlineal: Todoslos
recursos estan etiquetados con unvalor
diferente ylos procesos solo pueden hacer
peticiones de recursos 'haciaadelante'. Con
estose evitala condicidon de ocupary
esperarun recurso.

Asignartodo o nada: El proceso pidatodos
losrecursos que va a necesitarde unavezy
el sistemase los da solamente si puede
dérselostodos, sino, nole da naday lo
bloquea.

Conceptos sobre
recursos.

Recursos no apropiativos:

Un recurso que no se puede liberarantes
de completarsu actividad sin perderla
validez del proceso que lo usa.

Recursos apropiativos: Unrecurso que
puede serusadotemporalmente por
varios procesos sincomprometerel
correcto funcionamiento de dichos
procesos se dice que es un recurso
apropiativo.

Modelo del sistema.

Algoritmo del banquero: Este algoritmo usa
una tablade recursos para saber cuantos
recursostiene de todo tipo.

Recuperacion: Pararomperlos
DeadLock enun sistema, parap
liberarlode ellosylos procesos

Suelenserlos mas propensos al dead lock. Varios
trabajos generanlineas de impresidonaunarchivode
spool puedeninterbloquearse si el espacio disponible
para trabajar se llenaantes de completarse alguno de
esos trabajos. La solucion es limitarlos spoolers de
entradade modo que no se lean mas archivos cuando se
llegaal limite de su capacidad.

estancados pueden continuary
llegarasu fin

oder

Evitacidn: Ponercondiciones menos
estrictas que laprevencidn, paralograr
una mejorutilizacién de los recursos,
pero procurando no caerenun
DeadLlock.

Deteccién: Métodos que
permitenlaocurrenciade
un DeadlLock de forma
voluntariaoinvoluntaria.

DeadLock.

Prevencidn: Condicionaun
sistemaparaque elimine toda
probabilidad de que ocurraun

Un sistemase compone de un nimero finito de
recursos que se distribuyen entre varios procesos
gue compiten porellos.

Archivos Secuenciales

Se refiere al procesamiento de los registros, no
importael ordenenque se haga, paraesolos
registros estan organizados enformade una
listay recuperarlosy procesarlos uno poruno
de principioafin.




