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UNIDAD IV INTERNET

4.1.- ENTENDER LO OBJETOS 
INCRUSTADOS Y VINCULADOS.

VÍNCULOS

Un objeto vinculado es un puntero que 

señala la posición que ocupan los datos en 

un archivo de origen; cuando se introducen 

cambios en dicho archivo, éstos se reflejan 

en el documento de Notes. (Podrá especificar 

si dicha actualización se realizará automática 

o manualmente.) 

4.3.1.- INTERNET.

Internet (el internet o, también, la internet)3 es 

un conjunto descentralizado de redes de 

comunicación interconectadas que utilizan la 

familia de protocolos TCP/IP, lo cual garantiza 

que las redes físicas heterogéneas que la 

componen, formen una red lógica única de 

alcance mundial. Sus orígenes se remontan a 

1969

4.3.2.- ORIGEN DE INTERNET. 

Manejo de los animales. 

Nivel de formación del personal. 

Rusticidad de la raza o línea

Programa de alimentación. 

4.2.- TRABAJAR CON OBJETOS 
INCRUSTADOS. 

INCRUSTACIÓN
Un objeto incrustado es una copia de la 

información procedente de un archivo de 

origen; cuando se introducen cambios en la 

información de dicho archivo, éstos no se 

reflejan en el objeto incrustado. 

Puede optar por ejecutar el objeto durante la 

presentación. Para ello, haga clic en él o 

mueva el puntero del mouse sobre el vínculo 

o el icono. Para configurar cómo desea 

ejecutar un objeto incrustado durante una 

presentación

4.3.- TRABAJAR CON OBJETOS 
VINCULADOS (WINDOWS). 

Hay dos formas de insertar objetos de 
contenido en una presentación de 
PowerPoint: 

• Objetos vinculados
• Objetos incrustados

Sus orígenes se remontan a la década de 

1960, dentro de ARPA (hoy DARPA, las siglas 

en inglés de la Defense Advanced Research

Projects Agency), como respuesta a la 

necesidad de esta organización de buscar 

mejores maneras de usar los computadores de 

ese entonces


