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El Diseio en las Paginas Web

LQué es Flash? Es una plataforma de creacion multimedia donde se puede combinar elementos como texto, imdgenes, audo y video
para crear animaciores o interactividad

El Escenario de Flash : Linea de Tiempo y Capas

La lrea de tiempo es utilzada més para el proceso de dibujos animados
Es n drea dorcke podemos crear contenido grdfico, es deck, NS iizando capas y fotogramas para organizar y controlar el contenido de
bmdalaoportmdaddecreordsmoommomspropmmedmte . cada imagen de Ia peliculd a traves el tiempo

herramientas , Capa: Son niveles donde permiten dibujar 0 crear objetos, cada capa
comparte una misma Imadeltenpoporbqueesrecomendabhseparw
nuestros objetos en una capa dstinta sino correremos el riesgo que sean

Caja de Herramlentas de Flash
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2 lel.ljo de objetos ‘ e _ Creacion de animaciones
Son graﬁoos vectoriaes igeros en U totaidad b que oguda a i"*’Fbsh ofrece varias formas de crear animaciones y efectos especiales para

mantener pequero el tamano del archivo FLO ‘ crear contenido animado.
- Gréfcos vectoriaks » Modos de. dibujo y objetos grdficos - « Interpolaciones de movimiento  « Gnimacion de fotograma a
“s Graficos de mapa de bt = Modo d. dbujo combinado » Interpolaciones clisicas fotograma
~+ Trazados <.+ Modo de dbujo de objetos « Poses de cnemdtica inversa  « Capas de animacion interpolada
« Lineas y puntos de drec&&a" » Objetos simpkes » Interpolaciones de forma « Distribucion de objetos
pr . Sobpamnto de formas « Nuevas capas creadss
- Ut;|||zac|on de guias y mascaras Creacion de simbolos y utilizacion de la biblioteca

Onimar un obieto segn el grosor variable. del trazo del trazadd de guia  Flash nos ofrece na amplia gama de biblotecas para v di elos simpemente
La guia de anmacion también pemite. interpolar un obieto @ b largo el tenemos que ir a al men Ventana, Biblotecas Comunes y seleccionar alguna
trazado, cambiando el color del obieto segin el cobor del trazado de I guia € bss que se nos ofrecen Las hay de todo tipo de simbolos: botorees; clis

ensl 0 grdficos.
Utilizacion de graficos importados | Adicion de sonidos a las peliculas
Importar gréficos es simpemente Util en bgares donde. el contenido se  Los archivos de sonido de Flash, debemos importarios a la bbioteca o
crea antes que ka maquetacion porque puede ekgr bos graficos para drectamente al escenario.
‘bos articulos mientras escribe. « Canal izquierdo/Canal derecho « Desaparecer

« Leer virculos de imdgenes OP| incrustadas Dewanecmento de izquierda a derecha « Personalizada

« Oplcar trazado de recorte de Photoshop  hicior « Evento

« Generacion de. proxy m ’)) « Detener

» Usar vista previa TIFF o PICT , « Fjo

Publicacion de peliculas Flash Unai vez hechos todos los cambios en la cabecera animada en flash de su plantila web

se debe publcar y actuaizarios.
- Publicar Opciores de Configuracion
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