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— . Establecen un contexto para el alumno en el que éste se aproxima a lo que
No h trategi fect * Estrategias va a aprender y al método que va a emplear para ello
o hay estrategia perfecta para usar . . .
con los alumnos ya que dependen preinstruccionales.
ESTRATEGIAS _ d-el tho de estudiantes, su — Estrateglas Es el nucleo del proceso de ensefianza, la parte en la que el estudiante accede a la
DE ENSENANZA motivacion, la manera en que se coinstruccionales. informacién y en la que hay que motivarle y lograr que mantenga una atencién
imparten como el contexto con el e Estrategias constante.
que se hace. . .
posinstruccionales. |analisis de lo aprendido e incluso una visién critica de los conocimientos que
se han adquirido.
UNIDAD Il ' By ° Método Wa |d0f { Fomenta la creatividad y eIaa:;:?ciisz?/jLterr;zta\;zlan:t:(:iaannatlzsla participacién en asignaturas
~ Se basa en la motivacion del ° |V|ét0d0 Montessori Adecua el entorno de aprendizaje al grado de desarrollo y motiva al estudiante para el
El. AULA DE METODOS DE ENSENANZA alumno para que aprenda por Si : aprendizaje, de tal forma que éste logre ser auténomo.
CLASE mismo ° Método Sudbury_ { Aprovecha la propia curiosidad de los nifios, a los que concede libertad para

centrarse en las actividades que mas les gusten

J—
- Ubicar al nifio, nifia y/o adolescente con necesidades educativas cerca de los estudiantes que tengan
mejores habilidades.

- Promover una relacion positiva y natural, conversando con el grupo, realzando las fortalezas del
estudiante con necesidades educativas especiales, sin enfocarse en sus dificultades para evitar las
barreras actitudinales y sociales.

- Brindarle la oportunidad de liderar grupos.

ESTRATEGIAS PEDAGO,G|CAS - Incluirle en programas escolares, presentaciones, actividades vivenciales, promoviendo su
participacion activa.
ORIENTADAS AL GRUPO —=<

- Brindar apoyo acorde a las dificultades del estudiante antes y durante exposiciones, casas abiertas,
concurso de lectura y otras actividades.

- Sensibilizar al grupo para que ayuden a su compafiero/compafiera cuando éste lo necesite. Por
ejemplo: cuando un estudiante con discapacidad fisica requiere movilizarse.

- Utilizar el arte, la musica, el teatro, el deporte, entre otros, como un medio para favorecer las
interrelaciones con el grupo.

- Evitar la estigmatizacion que generan los apodos, mostrando respeto al nombre e identidad.
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UNIDAD IV

EVALUACION DEL
MATERIAL DIDACTICO

—

’

¢QUE DEBEMOS EVALUAR?

LOS INSTRUMENTOS MAS
UTILIZADOS EN LA |
EVALUACION DE MEDIOS

LOS MATERIALES Y LOS
RECURSOS DIDACTICOS —

e —

Putiui

—<.

—

Proceso sistematico mediante el cual, en funcion de determinados
criterios, se obtienen informaciones pertinentes que nos llevan a
EVALUACIO emitir un juicio sobre el objeto de que se trate y se adoptan una
serie de decisiones relativas al mismo.

Los contenidos;

Los aspectos técnico-estéticos;

Los aspectos fisicos y ergondmicos del medio;

La organizacidn interna de la informacion;

Los receptores;

La utilizacion por parte del estudiante: nivel de interactividad;
La adaptabilidad de los materiales y medios;

Los aspectos éticos y morales;

Fl coste econdmico.

e  Cuestionarios y escalas de opinidn y valoracion;

. Entrevistas;

e  Observacion;

e  Medidas fisioldgicas;

e Grupos de discusion;

e  Disefio técnico del programa.

Son objetos que se utilizan al momento de ensefiar al

-Recursos Experienciales alumno dentro o fuera del aula y sirven de experiencia
Directos. directa al alumno, ayudan a enriquecer las actividades, la

-Recursos Estructurales o
propios del ambito escolar. |

motivacion y a retener lo aprendido.

Forma parte de las instalaciones del centro educativo y su
principal finalidad es colaborar en el proceso de ensefianza.

Los recursos simbdlicos son aquellos que no presentan el objeto
real, Pero puede acercar al alumno a la realidad. Se dividen en

-Recursos simbélicos— materiales fijos, materiales impresos y materiales presentados

a través de medios tecnoldgicos como los sonoros, iconicos,
audiovisuales e interactivos.







