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CAPAS DEL MODELO OSI Y TCP/IP

Es el protocolo de transporte
enredes de datos tipo
Internet.

Niveles del modelo de

Modelo de
arquitectura del
protocolo TCP/IP

Protocolo UDP

referencia OSI

Nivel Fisico: Tiene que ver con el envio de bits en
un medio fisico de transmision y se asegura de que
si de un lado del medio se envia un 1 del otro lado
se recibaese 1

UDP o Protocolo de Datagrama de Usuario (User
Datagram Protocol) un protocolo que permite la
transmisién de datos sin conexion previa; de esta
manera, es posible enviar informacion de una forma muy

El modelo OSI describe las comunicaciones
de red ideales con una familia de protocolos.
TCP/IP no se corresponde directamente con
este modelo. TCP/IP combina varias capas

. . rapida, sin necesidad de confirmar la conexion, y esperar
OSl en una Unica capa, o no utiliza

CLNS

CLNS (Servicio No Orientado a Conexion), en
telecomunicaciones, es un servicio que
establece la comunicacién entre entidades
sin necesidad de establecer una conexion
entre ellas. Cuando una entidad tiene
informacidn para transmitir, sencillamente la

determinadas capas.

Nivel de Ligado: se toman los bits que entrega la
capa fisica y los agrupa en algunos cientos o miles
de bits para formar marcos de bits y se puede
hacer un chequeo de errores y si no los hay enviar
un marco de acuse de recibo.

Capa de Internet/Red

Nivel de red: Controla la operacion de la subred
(medios fisicos y dispositivos de enrutado). Aqui
decide cémo hacer que los paquetes lleguen a su
destino dado un origen y un destino en un
formato predefinido por un protocolo. También se
puede obtener el registro o reporte del tipo 'y
cantidad de paquetes que circulan por el
enrutador para efectos de cobro o de obtencidén
de estadisticas.

La capa de Internet, también conocida
como capa de red o capa IP, aceptay
transfiere paquetes para la red. Esta
capa incluye el potente Protocolo de
Internet (IP), el protocolo de resolucion
de direcciones (ARP) y el protocolo de
mensajes de control de Internet
(IcMP).

Nivel de Transporte: toma datos de la capa de
sesion y se asegura que llegan a su destino. En
ocasiones los datos que vienen de la capa de
sesion exceden el tamafio maximo de transmision
de la interfaz de red y es necesario partirlos y
enviarlos en unidades mas pequefas, lo cual da
origen a la fragmentacion y ensamblado de
paquetes cuyo control se realiza en esta capa.

Nivel de Sesion: Esta capa ofrece el servicio de
establecer sesiones de trabajo entre nodos
diferentes de una red. Permite el transporte de
datos (soportado por la capa de transporte) y
afiade algunas facilidades para el establecimiento
del flujo de datos.

Nivel de Presentacién: provee que podamos
transmitir datos con alguna sintaxis propia para
nuestras aplicaciones o para nuestro nodo.
Existen computadoras que interpretan sus bytes
de una manera diferente que otras y es posible
convertir los datos a un formato independiente

Nivel de Aplicacidn: Aqui se encuentran
aplicaciones de red para explotar los recursos
de otros nodos. Es posible que el programa de
transferencia realice las conversiones
necesarias de manera que el archivo puede

usarse inmediatamente bajo alguna aplicacién.

El protocolo IP
se encarga de:

la respuesta de que los paquetes fueron recibidos
correctamente.

1: Direcciones IP: Las convenciones de
direcciones IP forman parte del
protocolo IP.

2: Comunicaciones de host a host: El
protocolo IP determina la ruta que
debe utilizar un paquete, basandose en
la direccién IP del sistema receptor.

Caracteristicas

Funciona sin conexion: permite el envio de
paquetes a través de la red sin que se haya
establecido previamente una conexion entre el
emisor y el receptor. Los datagramas respectivos
se envian a la direccidn IP especificando el puerto
de destino, sin que sea necesario una
confirmacidn de llegada como respuesta.

envia, (tramas, paquetes, bloques, etc.).

Los Routers aprenden
acerca de la topologia
de lared en base a:

Utiliza puertos: para permitir que los datagramas
se transfieran a las aplicaciones correctas, elegidas
en el dispositivo de destino. Los puertos quedan
definidos mediante un nimero conforme a un
rango de valores vélidos.

Rutas Estaticas: Se administra
en forma manual por el
administrador de la red, ya que
este es el encargado de
actualizar las rutas y las
modificaciones se hacen de

Comunicacidn sin retardos: Transmisién de datos
rapida ya que no hay que llevar a cabo una
configuracién de la conexidn, lo que resulta
también del hecho de que la pérdida de un
paquete individual afecta exclusivamente a la
calidad de la transmision, y no la transmisién en si.

Datagrama UDP

Enrutamiento Dinamico: El
administrador configura el
routing de este manera el
protocolo administra los
cambios mediante él envid
periddico de informacién de
enrutamiento.

1)
2)
3)

4)

5)

Permiten la configuracion manual de las
tablas de enrutamiento.

Las tablas no podran ser modificadas en
forma dindmica

Falta de flexibilidad frente a fallas de los
enlaces

No son necesarios las cargas y procesos
asociados a un protocolo de
descubrimiento de rutas.

Es facil establecer barreras de seguridad
bajo este modelo.

El datagrama UDP consta de una cabecera de 64
bits (8 bytes), y un cuerpo para encapsular los
datos de longitud variable.

1)

2)

3)

Se basa en la comunicacidn, a través
de broadcasts, entre los routers.
Para descubrir las mejores rutas los
routers emplean el concepto de
métrica.

No es necesario mantener
manualmente las tablas de rutas.




