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INTRODUCCION

El disefio grafico es una disciplina que abarca mucho. Antes de elaborar un producto como
por ejemplo un logotipo, se deben tener en cuenta y trabajar muchos elementos como la idea,
el color, la tipografia, posicion, distancias o la composicion, y lograr que todos se combinen
armonicamente. Podemos comparar este trabajo al de una sinfonia en la que una mala nota
puede arruinar toda una presentacion.

Cada elemento dentro del disefio en el disefio grafico es esencial para que este consiga o
alcance sin ningun problema el propdsito para que el fue disefiado.

El texto, muy poco importante para muchos pero que dentro del disefo tiene una objetividad
enorme. Si en el disefo tenemos una buena comprension visual por medio del texto podremos
decir que se logro el objetivo, ya que recordemos que como disefiadores somos encargados
de resolver problemas visuales de comunicacion.

Sin embargo el texto y la tipografia juega un papel muy importante que va mas alla de no
desentonar con los demas elementos, pues el tipo de letra en si mismo puede comunicar ideas
como prestigio, emociones o alegria.
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17 REGLAS

Para el uso del texto en
disefio grafico

1.- CONOCER LA PERSONALIDAD DE LA FUENTE

Tenemos que considerar el publico al que nos dirigimos
y el propésito (mensaje) principal del proyecto para
luego seleccionar la fuente que mas se ajuste a nuestro

proyecto

2.- EVITAR FUENTES PREDETERMINADAS

A R Tenemos que evitar el uso de tipografias que

ya han sido utilizadas muchas veces (Ariel,

texto pierda personalidad

C Calibri, Time New Roman) para evitar que el

3.- ALEJARSE DE LOS CLICHES Y LAS
HORTERADAS

No limitarse al catdlogo de fuentes que

vienen por defecto en los programas

indows Vista Windows Apple
(Calibri Avial Avial

Arial Black Arial Black

4.-UTILIZAR DOS FUENTES

Asi los disefios se ven mas profesionales, usando

dos tipos de fuentes uno para el titulo y otro para

el texto.



MATISSE

THE CHiT OUTS

5.- UTILIZAR FUENTES QUE CONTRASTEN

Si se usan dos tipos de letras esto no sirve de

nada si estas se parecen demasiado

TATE MODERN EXHIBITION 2014

6.- PRESTA ATENCION AL TAMANO

Hay que saber como y cuando se debe
cambiar el tamafio de la fuente, por
ejemplo, si el titulo tiene un 12 el

parrafo deberia tener uno de 10.

7.- EVITA LAS MAYUSCULAS SOSTENIDAS

Escribir todo en mayusculas hace que la
lectura sea tediosa y se tenga la falsa

sensacion de que nos estan gritando

P 8.-CUIDADO CON LOS COLORES
| INVERSOS

/ Evita colocar un texto claro sobre

un fondo oscuro y viceversa.

9.- LONGITUD DE LINEA O SUBRAYADO

El subrayado excesivo puede ser tan

molesto y dificulta muchisimo la lectura



10.- AJUSTAR EL INTERLINEADO

La gran mayoria de las fuentes han sido

disenadas con un interlineado un tanto

superior a su tamafio

Opinién miércoles 10 octubre 2018
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Opciones de interlineado...

Agregar espacio antes del parrafo  [[*()
Agregar espacio después del parrafo

Por José Maria Cisneros Fuentes
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11.- LEGIBILIDAD
El texto debe ser de facil lectura. La
funcionalidad siempre debe estar por

encima del diseno.

12.-USAR CORRECTAMENTE LAS VERSALITAS
Estas pueden llegar a ser un problema de VERSALITAS

legibilidad si se utiliza demasiado

14.- EVITAR SALTOS DE LINEA

13. EVITAR LAS HUERFANAS

Estas pueden arruinar un disefio, lo mas
recomendable es reformular las frases que

entregan el parrafo y justificarlo de nuevo

Ejemplo-con-gu\on-Iarho-yGu'\ones-au(oma’tico.v—No-estoyvde-acuerdc-cowesovque~dices
planted-ella—.-Deberiamos-reunirnos-para-hablar.9|
Ejemplo con guion largo y sin Guiones automético. —No estoy de acuerdo con eso que d

planteg ella—. Deberiamos reunirnos para hablar.

Se ve definitivamente mal utilizar
i atico.—No-estoy-de-acuerdo-con-eso-que-dices'—p

Ejemplo-con-Raya-y r
ted-ella—.-Deberiamos-reunirnos-para-hablar.q

guiones para los saltos de linea, al
Ejemplo con Raya y sin Guiones automatico. —No estoy de acuerdo con eso que dices

quitarlos se elimina el ruido visual.

—plante6 ella—. Deberiamos reunirnos para hablar.



15.- RESALTAR DE MANERA CORRECTA
El exceso de negrillas y de italicas, arruina
por completo el disefio, es un pecado
mortal.
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17.- USAR SIGNOS DE PUNTUACION

Un disefiador no debe descuidar la ortografia
y la redaccion. Cualquier error le resta
profesionalidad. Un error ortografico puede
cambiar el sentido de la oracion.

El caso es que este punto de vista da un efecto
desestabilizador que dista mucho de la objetividad.
Més atn si elimina parte de los elementos y se queda
con s6lo los int: para la composicién. Incluso
selecciona y colorea algunos elementos concretos.
Por ejemplo, colorea una casa con ese célido rojizo,
pero deja el tejado incoloro.

Como vemos, la composicién es muy pesada en la
parte inferior, con objetos que comienzan a formarse
lentamente y desap en a medida que subi

Es casi como flotar.

16.- JUGAR CON LA LINEA BASE

Hay tipografias cuyos numeros estan mas
arriba de la linea imaginaria donde se
asienta el texto, jugar con esto siempre es
positivo
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CONCLUSION

La importancia de un buen texto y tipografia en el disefio es impresionante. Estamos hablando
de una herramienta de comunicacién que transmite informacion e ideas a través de las
palabras. El mismo texto con diferente tipografia transmite una sensacion o significado
totalmente distinto. Por ello, la tipografia es uno de los pilares mas importantes del disefio y es
importante seleccionar la correcta, teniendo en cuenta qué queremos transmitir y para qué o
quién.

El texto ligado con la tipografia en el disefio grafico ha sido siempre un poderoso aliado a la
hora de transmitir mensajes. Desde sus inicios en la imprenta Gutenberg el texto y la tipografia
demostro ser la base de la comunicacién grafica siendo la primera herramienta en ser usada
como elemento de comunicacion de informacién tanto en publicidad como en otros medios.

Las 17 reglas sobre el uso del texto en disefio grafico es un proceso que todo disefiador debe
saber para lograr sin ningun problema trasmitir el mensaje a traves de su disefio. No hay que
olvidar que el texto es parte fundamental en nuestros disefios y que un texto bien estructurado
hace un disefo estético y bien logrado.
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