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TEXTO EN EL DISENO GRAFICO

17 reglas

0s textos en el diseno son un elemento sumamente importante, son parte esencial para transmitir el
mensaje que gueremos comunicar, cuidando no saturar de informacidn a nuestro espectador.
El descuido de nuestroc texto, no solo en su contenido, sino en su estructura, podria traer consigo

desventajas que afectarian a nuestroc diseno, por ello hay que tomar en cuenta las 17 reglas siguientes:

1. Conocer la personalidad de 1la fuente, 5. Utilizar fuentes gque contrasten, este va ligado al
debemos conocer las caracteristicas de punto anterior, la diferencia de las fuentes debe de
nuestro proyecto, para gue sobre eso, ser wvisible para que no pase desapercibida.

podamos seleccionar la fuente gue mejor €. Presta atencidn al tamano, es necesario saber como ¥y
mejor se adapte a la idea central. cuando cambiar el tamano de nuestra fuente.

2. Evitar fuentes predeterminadas, las 7. Evita las mayusculas sostenidas, cuando un texto
fuentes gue han sido utilizadas esta escritoc con unicamente ese
demasiadas veces, le restaran mayusculas, da el mensaje de gue se
personalidad a nuestro texto Yy, v ‘ NEW SLIP-STREAM BODIES esta gritando, a parte, de gue se

STRATOLINER-STYLL INTERIORS

por consiguiente, al diseno. vuelve tedioso.

3. RAlejarse de los clicheés y de 8. Cuidado con los colores inversos,
las horteradas, nos referimos a se debe evitar utilizar colores claros
ir mas alla de las fuentes gque sobre fondos obscuros y viceversa,
por defecto traen los programas.

4. Utilizar dos fuentes, con ello

podemos diferenciar el titulo del

exceptuando apechando se esta usando
alto contraste.
9. Longitud de lineas o subrayado,

evita el subrayado excesivo, para una

. | 5 ic & 3 pentos 2, 3, 4, S 4
texto y lograremos un estilo Lot * a

mucho mas profesional. lectura mas facil y no tediosa.
000
pm—— N
' @ 12. Usar correctamente las VBRSALITAS, =i =e utilican
d 3ad bl 1la legibilidad.
emasiado, podemos generar un problema para la legibilida
13. Evitar lo= saltos de linea, =u u=c resta estetica a
’ P nuestro disefo.
—— —
I ) 14. Evitar la= huerfanas, al igual gue los =saltos de linea,
e restan estetica.
pu— T —

15. Resaltar de manera correcta, el uso exces=ive de negritas

e itilicas no es beneficioso, puede llegar a confundir al
espectador y a restarle profesionalismo al diseno.

i 3 A .. 1€. Jugar con la linea base, es la linea en la gue nuestras
10. Ajustar el interlineado, para mayor estetica y . . . ,
letra=s =e asientan, jugar con ella s=iempre nos dara un

legibilidad, la mayoria de las fuentes necesita un resultado £avorable.

interlineado superior a su tamano. 17.
11. Legibilidad, "“la funcionalidad siempre debe de

Usar Signos de puntuacion, la ortografia y redaccion
siempre =on esenciales, scbretodo en lo= disefo=, ya gue el
estar por encima del disefio”, debemos adaptar mis minimo error, podria cambiar por completo la e=encia de

nuestra redaccion al cliente o espectador. este.

En conclusidn, podemos decir que el Texto en el Diseno Grafico, es un elemento clave, ya gque con el diseno
buscamos comunicar un mensaje con elementos graficos, pero con ayuda del texto, el mensaje es mas claro y
puede ser percibido de una manera mas uniforme por los espectadores.

Las reglas gque encontramos nos proporcionan las bases para evitar cometer errores simples gue podrian
arruinar por completo el disefio y, por consiguiente, el mensaje que buscamos comunicar, un utilizarlas no
solo evitaremos los errores, sino gque, lograremos gue nuestro disefio se vea mas estético y sea comprendido

de mejor manera, sin aturdir o aburrir a nuestro espectador.
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Texto en el Diseno Grafico

17 reglas

os textos en el diseno son un elemento sumamente importante, son parte esencial para transmitir el mensaje que queremos

comunicar, cuidando no saturar de informacion a nuestro espectador.

El descuido de nuestro texto, no solo en su contenido, sino en su estructura, podria traer consigo desventajas que afectarian
a nuestro diseno, por ello hay que tomar en cuenta las 17 reglas siguientes:

. 5. Utilizar fuentes que contrasten, este va ligado al punto anterior,
1. Conocer la personalidad de la fuente, debemos

. L la diferencia de las fuentes debe de ser visible para que no pase
conocer las caracteristicas de nuestro proyecto, para que v paaq

desapercibida.

6. Presta atencion al tamano, es necesario saber como y cuando

cambiar el tamano de nuestra fuente.

7. Evita las mayusculas sostenidas, cuando un texto esta escrito
con Unicamente ese mayusculas, da el

sobre eso, podamos seleccionar la fuente que mejor mejor
se adapte a la idea central.

2. Evitar fuentes predeterminadas, las fuentes que han
sido utilizadas demasiadas veces, le
restaran personalidad a nuestro texto v,
por consiguiente, al disefio.

3. Alejarse de los clichés y de las

mensaje de que se esta gritando, a parte,
de que se vuelve tedioso.

NEW SUP-STREAM BODILS
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—— s

8. Cuidado con los colores inversos, se
debe evitar utilizar colores claros sobre
fondos obscuros y viceversa, exceptuando

horteradas, nos referimos a ir mas alla
de las fuentes que por defecto traen los
programas.

4. Utilizar dos fuentes, con ello podemos
diferenciar el titulo del texto y lograremos

apechando se esta usando alto contraste.
9. Longitud de lineas o subrayado, evita

. - ) el subrayado excesivo, para una lectura
un estilo mucho mas profesional.

-

=L 23,4078 mas facil y no tediosa.

eoo e
ol | N

' ‘@ 12. Usar correctamente las VERSALITAS, si se utilizan demasiado.,

! —_—— podemos generar un problema para la legibilidad.

y P 13. Evitar los saltos de linea, su uso resta estética a nuestro disefio.
1 — g 1 — 14. Evitar las huérfanas, al igual que los saltos de linea, restan
e eatiticn.

‘ 15. Resaltar de manera cormrecta, el uso excesivo de negritas e ifalicas
ﬂ no es beneficioso, puede llegar a confundir al espectador y a restarle

profesionalismo al disefio.

e - 16. J la li base, la li la estras lefr.

10. Ajustar el interlineado, para mayor estetica y legibilidad, ) ugu,m nea ] e e= 8 me? R U R
. i ) ) . asientan, jugar con ella siempre nos dara un resultado favorable.

la mayoria de las fuentes necesita un interlineado superior a

su tamano.

11. Legibilidad, “la funcionalidad siempre debe de estar por

encima del disefo®, debemos adaptar nuestra redaccion al

17. Usar Signos de puntuacion, la ortografia y redaccion siempre son
esenciales, sobretodo en los disenos, ya que el mas minimo error,
podria cambiar por completo la esencia de este.

cliente o espectador.

En conclusion, podemos decir que el Texto en el Diseno Grafico, es un elemento clave, ya que con el disefno buscamos
comunicar un mensaje con elementos graficos, pero con ayuda del texto, el mensaje es mas claro y puede ser percibido de una
manera mas uniforme por los espectadores.

Las reglas que encontramos nos proporcionan las bases para evitar cometer errores simples que podrian arruinar por completo el
disefio y, por consiguiente, el mensaje que buscamos comunicar, un utilizarlas no solo evitaremos los emores, sino que,
lograremos que nuestro disefio se vea mas estético y sea comprendido de mejor manera, sin aturdir o aburrir a nuestro
espectador.
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1./ Conocer la

personalidad de

la, fuente.

4. Utilizar dos

fuentes.

7. Bvitar las
mayusculas
sostenidas.

10. Ajustar el
interlineado

13. BEvita los

saltos de linea.

16. Jugar con
la, lIinea base.

2. Bvitar fuentes
predeterminadas.

5. Utilizar fuentes
que contrasten.

8. Cuidado con
los colores

inversos.

11 Legibilidad.

14. BEvita las
huérfanas.

17. Usar signos
de puntuacion.

3. Alejarse de los
clichés y delas
horteradas.

6. Presta atencion
al tamano.

9. Longitud de
lineas o
subrayado.

12. Usar
correctamente
la,s versalitas.

15. Regaltar de
manera
correcta.
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Realicé tres “Super Notas”, la primera es con la informacion mas detallada, con el disefio “libre”.

La segunda, es con la informacién igual de detallada que la primera, pero fue elaborada con los criterios mencionados en
la activas en plataforma.

La tercera, es mas sencilla, es el tema explicado de manera superficial, un poco mas grafico o visual.



