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Conclusión.

Los dos primeros temas de la antología, son temas sumamente interesantes y amplios.

La teoría del diseño nos da una “primera vista” de las bases del diseño, 
proporcionándonos antecedentes e información para conocer el contexto del Diseño 
Gráfico y del diseñador.

El tema Elementos básicos del diseño, nos proporciona información de lo esencial del 
diseño. 

En conclusión, los temas nos dieron una introducción un poco más detallada a lo que 
anteriormente habíamos visto del Diseño Gráfico. Nos proporcionó información 
teórica de “la composición” de las funciones del diseño; prácticamente, el diseño trata 
de comunicar visualmente las cosas que queremos decir, de una manera llamativa y 
que trata de que el público logre comprenderla, razonarla y recordarla.


*Comentarios. 

Hay dos mapas mentales, uno es con la información básica y el otro es con 
información un poco más detallada 



