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INTERNET. 

VINCULOS: 

Un objeto vinculado es un 

puntero que señala la posición 

que ocupan los datos en un 

archivo de origen; cuando se 

introducen cambios en dicho 

archivo, éstos se reflejan en el 

documento de Notes. (Podrá 

especificar si dicha actualización 

se realizará automática o 

manualmente.) 

Dado que los datos de un objeto 

vinculado se guardan en el archivo de 

origen, los usuarios que necesiten 

editar (o actualizar) un vínculo deberá 

disponer de la aplicación servidor, 

tener acceso al archivo de origen en 

caso de que éste esté situado en un 

servidor de archivos y tener asignada 

la misma letra de unidad que el 

directorio que contiene los datos 

INCRUSTACION

ES 

Un objeto incrustado es una copia de 

la información procedente de un 

archivo de origen; cuando se 

introducen cambios en la información 

de dicho archivo, éstos no se reflejan 

en el objeto incrustado. 

INTERNET 

Es  un conjunto descentralizado de 

redes de comunicación 

interconectadas que utilizan la familia 

de protocolos TCP/IP, lo cual 

garantiza que las redes físicas 

heterogéneas que la componen, 

formen una red lógica única de 

alcance mundial. Sus orígenes se 

remontan a 1969, cuando se 

estableció la primera conexión 

El uso de internet creció rápidamente 

en el hemisferio occidental desde la 

mitad de la década de 1990, y desde 

el final de la década en el resto del 

mundo.7 En los 20 años desde 1995, 

el uso de internet se ha multiplicado 

por 100, cubriendo en 2015 a la 

tercera parte de la población mundial. 

El comercio electrónico ha crecido 

exponencialmente para tanto grandes 

cadenas como para pequeños y 

mediana empresa o nuevos 

emprendedores, ya que permite servir 

a mercados más grandes y vender 

productos y servicios completamente 

en línea. 

Al aplicar herramientas web 2.0 en la 

enseñanza, se pone al estudiante en un 

escenario donde su aprendizaje se dinamiza 

ya que no debe esperar que la información 

llegue a él, sino ir por ella, buscarla, crearla y 

compartirla para obtener retroalimentación, la 

cual puede no ser solo del catedrático sino 

de sus compañeros o de la comunidad 

virtual; cambiando de esta manera la 

experiencia de aprendizaje. 

HERRAMIENT

AS DE 

INTERENET 

Son aplicaciones que permiten trabajar 

documentos con los aportes de más de una 

persona, incluso de manera simultánea por lo 

que los estudiantes suelen mostrarse más 

participativos y  120 motivados al utilizar este 

tipo de herramientas. Entre esta clasificación, 

las más utilizadas son Google Drive y 

Dropbox. 

La tendencia a utilizar redes sociales 

en la educación va en aumento, debido 

a su amplia aceptación e incorporación 

a la rutina diaria de sus millones de 

usuarios; éstas están siendo utilizadas 

en la educación para compartir 

contenido de interés y promover la 

participación 

La World Wide Web o www nació a principios 

de la década de 1990 en el CERN. Esta 

Organización Europea para la Investigación 

Nuclear tiene en Ginebra, Suiza, el mayor 

laboratorio de investigación en física de 

partículas del mundo. 

NAVEGADOR 

a World Wide Web (www) es una red 

informática mundial accesible a través de 

Internet. Está formada por páginas web 

interconectadas que ofrecen diversos tipos 

de contenido textual y multimedia. La World 

Wide Web se basa en hipertextos, es decir, 

archivos de texto (páginas) en los que se 

pueden insertar hipervínculos o enlaces que 

conducen a los usuarios de una página web 

a otra, o a otro punto de esa misma página. 

El primer nombre para ese sistema fue malla, 

es decir "red de nodos", a secas. Berners-

Lee usó un NeXTcube como servidor y se 

escribió su propio navegador, que también 

era un editor. Con esas herramientas montó 

las primeras páginas web que, naturalmente, 

explicaban el propio proyecto. 


