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COMPORTAMIENTO

El comportamiento animal incluye todos las maneras en que los animales
interactdan con otros organismos y el medio fisico.

El comportamiento también puede definirse como un cambio en la actividad de un
organismo en respuesta a un estimulo, una sefial externa o interna, o una
combinacion de sefales.

Para entender completamente un comportamiento, queremos saber qué lo provoca,
como se desarrolla en un individuo, cdmo beneficia a un organismo y como
evoluciono.

Algunos comportamientos son innatos, o programados genéticamente, mientras
gue otros son aprendidos, o desarrollados por la experiencia. En muchos casos, los
comportamientos tienen un componente innato y un componente aprendido.

La seleccion natural moldea el comportamiento. Muchos comportamientos
aumentan directamente la aptitud de un organismo, es decir, le ayudan a sobrevivir
y reproducirse.

La biologia del comportamiento es el estudio de la base bioldgica y evolutiva del
comportamiento. La biologia conductual moderna se fundamenta en el trabajo de la
etologia y la psicologia comparada, disciplinas relacionadas, pero distintas.

La etologia es un campo de la biologia basica, como la ecologia o la genética.
Estudia el comportamiento de los diversos organismos en su ambiente natural.

La psicologia comparada es una extensién del trabajo realizado en psicologia
humana. Esta estudia principalmente unas cuantas especies en un entorno de
laboratorio.

La biologia del comportamiento también se fundamenta en muchas areas
relacionadas de la biologia, como genética, anatomia, fisiologia, biologia evolutiva
Yy, por supuesto, neurobiologia, la cual traza los circuitos neuronales que subyacen
la conducta animal.

POR QUE EL COMPORTAMIENTO ES OBSERVABLE COMO
INVESTIGACION O CIENCIA

El estudio del comportamiento animal ha tenido una importancia decisiva en el
desarrollo de la psicologia cientifica. En dos sentidos principales. Primero, porque
es uno de los factores que mas han contribuido a transformar la psicologia de teoria
de la conciencia en ciencia de la conducta. Segundo, porque, precisamente por este



cambio, la investigacién del comportamiento animal ha adquirido un relieve en cierto
modo privilegiado y central en la ciencia psicoldgica.

COMO SE DESCRIBE UN COMPORTAMIENTO ANIMAL NORMAL.

Algunos rasgos para llamarlos normal tendrian que ser que el animal sea: curioso,
alerta, que tenga un rango de actividad variada, que tenga interaccidon con otros
miembros del grupo, que tenga interaccion con los humanos, aversion a los
humanos y la posibilidad de juego

Muchos comportamientos animales son formas en que los animales actdan de
manera natural. No tienen que aprender cdmo comportarse de esas formas.

(EJEMPLO)
(Los gatos nacen naturalmente cazadores y no necesitan aprender a cazar.)

Un comportamiento innato es cualquier comportamiento que sucede naturalmente
en todos los animales de cualquier especie. Un comportamiento innato también se
denomina instinto.

La primera vez que un animal realiza un comportamiento innato, lo hace bien. El
animal no tiene que practicar el comportamiento para hacerlo bien o ser mejor en
ello. Los comportamientos innatos también son predecibles. Todos los miembros de
una especie realizan un comportamiento innato de la misma forma.

El comportamiento puede involucrar la respuesta de un solo individuo reaccionando
a un estimulo o cambio fisiolégico, pero también puede referirse a dos individuos
respondiendo uno a las acciones del otro.

Los animales manifiestan unos repertorios basicos y singulares de formas de
comportamiento (aprendido 0 no) que se conocen como patrones de conducta.

ALERTA:

El animal sano esta alerta y consciente de su entorno. Se muestra activo y tiene la
cabeza alta observando lo que ocurre a su alrededor. Se apoya en todas sus
extremidades. Cuando un animal se separa de los demas de su grupo es a menudo
sefal de que tiene problemas de salud. Un animal que no preste atencién a su
entorno y que no quiere moverse tiene problemas de salud.



CURIOSO:

Animales introducidos en un ambiente nuevo, lo exploraran. A menudo existe un
periodo de latencia anterior a la exploracién, donde el animal censa si puede existir
peligro asociado a este nuevo ambiente. El nivel de curiosidad varia con y la edad
y la experiencia previa de cada animal. También tiene que ver el cambio evolutivo,
ya que animales salvajes evolucionaron para explotar nuevos ambientes, en busca
de comida, agua, lugares para criar o formar pareja

ACTIVIDADES VARIAS:

Factores que afectan el rango de actividades. Especies, Raza, Edad, Ambiente,
tamafo del grupo, Jerarquias, estacioén del afio

Comportamiento animal Un comportamiento es cualquier actividad observable en
un animal vivo. (ejemplos) Los azulejos cantan, las ranas croan los lobos aullan,
los Chimpancés se acicalan unos a otros, los seres humanos juegan tenis.




INTERACCION CON LOS HUMANOS

Varia segun la experiencia previa; Si es salvaje o nunca fue manejado si la
experiencia previa fue positiva, si la experiencia previa fue negativa.

Inicialmente algunas investigaciones mostraron que las personas que convivian o
tenian contacto con animales, corrian riesgo de contraer de ellos diferentes tipos de
enfermedades producidas por bacterias, virus, rickettsias, hongos y parasitos

Sin embargo, multiples estudios han mostrado que las zoonosis son prevenibles y
gue, con las precauciones adecuadas tanto para la mascota como para su duefio,
estos riesgos se pueden disminuir a niveles de seguridad.

Posteriormente, se han venido realizando estudios en los que se han explorado los
efectos de la interaccién con animales en la salud de los humanos; se han descrito
multiples condiciones médicas en las que se ha observado que la compafiia de una
mascota favorece los procesos de recuperacion de la salud fisica.

También se ha estudiado la influencia de las mascotas en la calidad de vida de
personas saludables y en personas con enfermedades agudas y cronicas. Un
creciente cuerpo de literatura muestra que la calidad de vida de multiples
poblaciones puede verse afectada positivamente por la interaccién con diversos
tipos de animales. La relacion misma entre humanos y animales ha cambiado en
forma importante. Los procesos de domesticacion se iniciaron en el contexto de un
beneficio mutuo para los humanos y las diversas especies domesticadas. La
seleccion artificial de las especies domeésticas y su consiguiente explotacion
cambiaron rapidamente dicha relacion para darle un caracter mas utilitario. Esta
valoracion, en la que con frecuencia se atribuyen beneficios para los humanos, pero
no para las especies animales, enfatiza la valoracion negativa de toda intervencion
en el proceso evolutivo y en las condiciones de vida de dichas especies y
desenfatiza las implicaciones que el mantenimiento de la relacion presa-predador
hubiera significado para muchas especies animales domésticas. Mas aun, en este
contexto critico se tiende a ignorar el importante papel que la domesticacion de
animales y plantas hajugado enla evolucion de nuestra especie




AVERSION HUMANA

La aversion (miedo) humana a los animales es una conducta genética y de
aprendizaje. La aversion animal se aprende asociando estimulos a que producen
malestar, como ver subitamente animales u observando de alguien (aprendizaje
vicario) palabras o] expresiones de temor.

]
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JUEGO

Juego juveniles como indicador de bienestar, este tiene razones como; desarrollar
y aprender actividades que utilizaran al crecer, desarrollar y hacer mas fuertes sus
musculos, generar, mantener y reforzar vinculos con los otros.

Porlo general, un animal que juega trata de manipular los objetos con los
gue juega o de realizar nuevas combinaciones de movimientos dentro de un entorno
controlado; es decir, su resultado no tiene por objetivo mejorar su supervivencia
directamente, sino conocer sus limites y ver qué es capaz de hacer.

HIPOTESIS

La hipétesises la tentativa de explicacion de algun fendbmeno o
problema que puede ser corroborado mediante observacién o experimentacion.



POR QUE SE PLANTEA UNA HIPOTESIS EN UNA INVESTIGACION

Una hipétesis de investigacion representa un elemento fundamental en el
proceso de investigacion. Después de formular un problema, el investigador
enuncia la hipotesis, que orientar4 el proceso y permitird llegar a conclusiones
concretas del proyecto que recién comienza.

La importancia de hipotesis en una investigacion proviene del nexo entre teoriay la
realidad empirica entre el sistema formalizado y la investigacion. En tal sentido,
la hipotesis sirve para orientar y delimitar una investigacion, dandole una direccién
definitiva a la busqueda de la solucion de un problema.

Esta se plantea de la siguiente forma:

Comienza con una pregunta amplia, precisar la pregunta, ganar enfoque,
operacionalizar (los constructos), observar, analizar los datos, sacar conclusiones,
generalizar y volver a la pregunta inicial.

CATEGORIAS EN EL ETOGRAMA BASICO:

AGRESION: el comportamiento dirigido hacia miembros de la misma especie para
producir daflo se manifiesta cuando los animales se enfrentan por recursos
limitados: estos pueden ser, por ejemplo, alimento, territorio o pareja. Esto facilita la
busqueda de los mecanismos bésicos involucrados en la agresion




LOCOMOSION: la mayoria de los animales se tiene que mover para encontrar
alimento, para aparearse y para otras necesidades, por lo tanto, la capacidad de
moverse eficientemente es esencial para su supervivencia.

AUTO-ACICALAMIENTO: en los animales comprende las actividades de
limpieza, desparasitado o cualquier otra actividad por medio de la cual el animal
cuida las partes exteriores de su cuerpo. En la mayoria de los animales es un
comportamiento instintivo, aunque en los animales superiores también es
parcialmente aprendido.

ALIMENTACION: EIl comportamiento tréfico incluye la buasqueda, seleccion y
consumo de alimento o agua. En primer lugar, la cantidad de alimento consumido
por un animal depende no sélo de factores estrictamente nutricionales, sino también
de la experiencia previa del animal y de factores sensoriales.



https://es.wikipedia.org/wiki/Parasitismo
https://es.wikipedia.org/wiki/Instinto

JUEGQO: Por lo general, un animal que juega trata de manipular los objetos con los
gue juega o de realizar nuevas combinaciones de movimientos dentro de un entorno
controlado; es decir, su resultado no tiene por objetivo mejorar su supervivencia
directamente, sino conocer sus limites y ver qué es capaz de hacer

TIPOS DE MUESTREO

MUESTREO AD LIBITUM:

es registrar todo lo que creas importante como observador, sin limites de tiempo ni
especiaciones sobre individuos y/o conducta, este sirve para primer fase de la
investigacion. Estos datos no se usan para contrastar hipétesis ni lograr
conclusiones sélidas, pero son muy Utiles para aprender a conocer los animales y
Su comportamiento.

MUESTRA DE BARRIDO (Scaan):

El observador focaliza a cada uno de los sujetos de grupo de forma rotatoria y
durante cortos intervalos de tiempo, este se efectua barias veces registrando la
conducta del individuo o grupo.

MUESTREO FOCAL:

El observador debe mantener su atencion en un individuo, diada o pequefos grupos
a lo largo de la sesion de observacion, (ejemplo: 10 mnts.) registrando las
conductas observadas previamente definidas



