SUDS

[ PASION POR EDUCAR |

Nombre del alumno: casrieLa MONSERRATH HERRERA CRUZ

Nombre del profesor: INGRID VIVIANA ROJAS

Nombre del frabajo. surernora

Materiqa; ntrobuccion be La ARQUITECTURA

Materiqa: introbuccion be La ARQUITECTA

Grado: 1

Gru PO. ARQUITECTURA

Ocosingo Chiapas a 12 de febrero del 2021



RITMO:

Es la utilizacién de modelos
recurrentes para organizar una serie
de formas o espacio similares como
linea, plano o volumen que por su
continuidad y regularidad son
importantes casi todos los edificios
incorporan elementos que por su
naturaleza son repetibles.

EJE: Un eje es un elemento
constructivo destinado para
guiar el movimiento de rotacién
a una pieza o a un conjunto de

piezas, como una rueda o un
7\_ engranaje. El eje puede ser bien
solidario a la rueda o al vehiculo

JERARQUIA :

es una estructura que se establece en
orden a su criterio de subordinacién
entre personas, animales y valores. Tal
criterio puede ser superioridad,
inferioridad, anterioridad, posterioridad,
etc.; es decir, cualquier cualidad
categorica de gradacién agente que
caracterice su interdependencia

TRANSFORMACION:

Sirve para guadarse confirmarse y
construirse a través de un conjunto de
manipulaciones y transformaciones
moderadas. El principio de la
transformacioén faculta al disefiador para
seleccionar un modelo arquitectonico tipico
cuya estructura formal y ordenacion
mediante ligeras manipulaciones para que
dé cumplidas respuestas a las condiciones
especificas y ala contexto de un disefio

PAUTA :

Sirve para unir, acumular y organizar un modelo de
forma y espacios. Ante una organizacion arbitraria de
elementos distintos. Una pauta los puede componer
de las lineas atraviesa o crea un limite comun en el
modelo una trama lineal forma un campo neutro y
unificador.



