PASION POR EDUCAR

Nombre del alumno: Alexander Fuentes Gomez.
Nombre del proiesor:

Nombre del trahajo: Dimensiones humanas.
Materia: Introduccion al diseiio Arguitectonico.
Licenciatura: - Arquitectura




ANTROPOMETRIA
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Antropometria es el estudio
de las medidas del cuerpo
humano en todas sus
posiciones y actividades,
tales como alcanzar objetos,
correr, sentarse, defecar,
subir y bajar escaleras,
descansar, etc.

Es importante saber la
relacion de las dimensiones
de un hombre y que espacio
necesita para moverse Yy
estar comodo en distintas
posiciones
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ALTURA DE ASIENTO
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PROPORCION Y ESCALA
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La escala alude al tamafio de un objeto
comparado con un estandar de referencia
0 cono el de otro objeto.




