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Geometría Descriptiva

Es un punto base y de 
referencia en la Arquitectura al 
tratar la economia del espacio

Es básica y necesaria la 
utilización de la geometría 

para tener una Arquitectura 
confortable, económica y 

limpia.

la no utilización de la 
geometría genera gastos e 

impactos muy diferentes en las 
obras.

Es el intrumento con el que 
delimitamos, cortamos, 

precisamos y formamos el 
espacio. 

Es pieza fundamental para las 
edificaciones, ya que todas 

tienen una geometrizacion en 
los espacios.

Es la ciencia de las propiedades 
y relaciones de magnitudes en 

el espacio.

Permitirá calcular aspectos 
tales como los relacionado con 

los pesos de carga en 
determinadas estructuras.

Es para el arquitecto una base 
y un medio disciplinar, un 

instrumento indispensable.

Se ha utilizado desde 
la Arquitectura clásica, para 

lograr espacios eficaces, 
belleza, armonía, simetría y 
relación entre los espacios.

La geometría, que es 
matemáticas, se ocupa en 

efecto del espacio abstracto, 
mientras que la arquitectura, 

que es técnica y arte.



 

 

 

 

 

 

 

 

Luz y sombra

La sombra es una carencia 
de luz y sólo la resistencia de los 
cuerpos opacos que impiden los 

rayos de luz.

Una sombra es una región 
de oscuridad donde la luz es obstaculizada. 

Ocupa todo el espacio detrás de un 
objeto opaco con una fuente de luz frente 

a él. 

La sección eficaz de una sombra es 
una silueta bidimensional o 

una proyección invertida del objeto 
que aspira la luz.

Podría decirse que la luz y la 
sombra es la segunda 

dimensión del adentro y el 
afuera.

La luz ilumina la arquitectura, y con ello, 
no sólo permite que la veamos, sino que 

la valora y enriquece con sus juegos 
de sombras

La luz pertenece a la luminosidad, 
permite la visión de su contorno, 

textura y color, así como su ubicación 
en el espacio.

Existen diferentes tipos de luces en 
función de su intensidad (suave, dura), de 
su dirección (focal, cenital), de su fuente 

(artificial, natural),

Existen grados intermedios de sombra y luz entre 
las superficies completamente iluminadas y la 

completa oscuridad: la penumbra.


