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UNIDAD IV INTERNET  

1- HERRAMIENTAS DE INTERNET. 

HERRAMIENTAS COLABORATIVAS 

Son aplicaciones que permiten trabajar documentos con los aportes de más de una 

persona, incluso de manera simultánea por lo que los estudiantes suelen mostrarse más 

participativos y motivados al utilizar este tipo de herramientas. Entre esta clasificación, las 

más utilizadas son Google Drive y Dropbox. 

REDES SOCIALES 

La tendencia a utilizar redes sociales en la educación va en aumento, debido a su amplia 

aceptación e incorporación a la rutina diaria de sus millones de usuarios; éstas están siendo 

utilizadas en la educación para compartir contenido de interés y promover la participación 

y comentarios de los estudiantes a las diferentes publicaciones. Entre las redes sociales 

más utilizadas son: Facebook, Twitter, Youtube, Vimeo.  

MAPAS CONCEPTUALES Y MENTALES 

Esta técnica de aprendizaje, utilizada hace mucho tiempo para organizar y representar 

gráficamente o por diagramas conceptos básicos o ideas, ahora puede realizarse y 

compartirse virtualmente, con herramientas como Mindmeinster, Coggle.it, Mindomo y 

Bubbl.us. 

PRESENTACIONES 

Las presentaciones ya son ampliamente utilizadas para la enseñanza; sin embargo 

herramientas web 2.0 como: Prezi, Slideshare, Issuu y Scribd permiten publicar y compartir 

el contenido de las presentaciones, facilitando la revisión y aporte de comentarios del 

público al que van dirigidas. 

PODCAST 

Este tipo de aplicaciones se utilizan para transmitir audio en internet; aunque inicialmente 

fueron empleadas por programas radiales, su aplicación ha crecido. En el área educativa 

son utilizadas para transmitir explicaciones breves y tienen gran demanda en la enseñanza 

de idiomas. Entre las aplicaciones para crear y transmitir podcast están Audacity, 

Podomatic y SoundCloud. 



BLOG 

Es un sitio web de actualización constante, donde se publican cronológicamente textos o 

artículos de uno o varios autores. Los usuarios pueden leer los aportes o entradas y dejar 

su comentario. Al crear un blog para un curso, los estudiantes pueden publicar sus artículos, 

resultado investigaciones asignadas, también se pueden utilizar como portafolio de 

actividades. Entre las herramientas para crear blogs están: WordPress y Blogger. 

WIKI 

Es un sitio web donde el contenido se va creando con las intervenciones o aportes de varios 

usuarios o estudiantes, en este caso. En una wiki los participantes pueden leer, crear, 

comentar o modificar los aportes de información. Su uso en las aulas permite que los 

estudiantes sean parte de su aprendizaje al crear su propio material, a la vez que fortalecen 

el trabajo colaborativo. Entre las herramientas que se pueden utilizar para crear wikis están 

Wikispaces y Pbwiki. 

2-  - NAVEGADOR DEL WORLD WIDE WEB (WWW).  

World Wide Web (www) es una red informática mundial accesible a través de Internet. Está 

formada por páginas web interconectadas que ofrecen diversos tipos de contenido textual 

y multimedia. La World Wide Web se basa en hipertextos, es decir, archivos de texto 

(páginas) en los que se pueden insertar hipervínculos o enlaces que conducen a los 

usuarios de una página web a otra, o a otro punto de esa misma página. 

3- CORREO ELECTRÓNICO E-MAIL. 

El correo electrónico, también conocido como e-mail (del inglés, electronic mail); es un 

servicio de red que permite mandar y recibir mensajes con múltiples destinarios o 

receptores, situados en cualquier parte del mundo. Para usar este servicio se necesita 

cualquiera de los programas de correo electrónico que ofrece la red. En un mensaje de 

correo electrónico, además de un texto escrito, puede incluir archivos como documentos, 

imágenes, música, archivos de video, etc. La facilidad de uso, su rapidez y el abaratamiento 

de costos de la transmisión de información han dado lugar a que la mayoría de las 

instituciones, empresas y particulares tengan en el correo electrónico su principal medio de 

comunicación, desplazando del primer lugar a la correspondencia tradicional, al teléfono y 

al fax. 

 



4- TRANSFERENCIA DE ARCHIVOS (FTP). 

Transferir archivos es la acción por la cual uno o varios archivos son transferidos de un 

dispositivo de almacenamiento a otro dispositivo. La transferencia de archivos permite sacar 

copias o mover archivos. Se puede realizar esta tarea entre dispositivos de almacenamiento 

local o entre dispositivos de almacenamiento remoto, principalmente por Internet, donde ya 

existen programas para compartir escritorio que hacen este proceso más amigable, rápido 

y seguro mediante una conexión remota a través de la Web. 

5- TÚNELES DE INFORMACIÓN (GHOPER). 

"Gopher es un programa muy fácil de usar, que permite navegar por la red Internet en forma 

práctica, sencilla y muy cómoda" Es un programa informático creado a finales de 1991 en 

la Universidad de Minnesota. Su objetivo era facilitar el acceso, no sólo a la multitud de 

ordenadores de todo tipo que habían proliferado en este campus que, con más de 50.000 

estudiantes es el mayor del país, sino también a la red global que es Internet. 

6- CANALES DE COMUNICACIÓN (IRC). 

El IRC (Internet Relay Chat) es un protocolo que sirve para mantener conversaciones en 

tiempo real con otros usuarios utilizando un programa especial (llamado cliente) para 

conectarse con un servidor IRC, que a su vez, se vincula con otros servidores IRC. 

7- SESIONES REMOTAS (TELNET). 

Sesiones remotas (TELNET): Telnet (Teletype Network) es el nombre de un protocolo de 

red que nos permite acceder a otra máquina para manejarla remotamente como si 

estuviéramos sentados delante de ella. También es el nombre del programa informático que 

implementa el cliente. 

https://plataformaeducativauds.com.mx/assets/biblioteca/3c70ac4aac6d91c6bdde42bed15

43f2d.pdf 

https://es.wikipedia.org/wiki/Telnet#:~:text=Telnet%20(Teletype%20Network%E2%80%8B

)%20es,inform%C3%A1tico%20que%20implementa%20el%20cliente. 
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