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Internet

Maria Teresa Castillo Tovilla

Internet es un neologismo del inglés que significa red informatica descentralizada de alcance
global. Se trata de un sistema de redes interconectadas mediante distintos protocolos que
ofrece una gran diversidad de servicios y recursos, como, por ejemplo, el acceso a archivos
de hipertexto a través de la web. En este ensayo veremos lo objetos incrustados y vinculados,
Trabajar con objetos incrustados, Trabajar con objetos vinculados (Windows), Internet, Origen

de internet.

Existen dos versiones sobre el inicio de internet. La mas popular sefiala su creacion como una
respuesta del Departamento de Defensa estadounidense, quienes en los afios 60 buscaban
la forma en la que todos los ordenadores que se utilizaban dentro de la organizacién
funcionaran en red, aun y cuando una de las computadoras sufriera una falla debido a un
atague enemigo. Sin embargo, otra versibn menos extendida sefala que en esa misma época,
en la Oficina para Tecnologias de Procesado de la Informacion (IPTO), un hombre llamado
Robert Taylor (quien se estrenaba como director de la oficina) tuvo la idea de generar un
sistema que permitiera que los investigadores pudiesen compartir recursos a través de la

utilizacién de enlaces.

El proyecto fue inicialmente aprobado para su desarrollo por ARPA, (Agencia de Proyectos de
Investigaciébn Avanzados), que, aunque en principio se dedicaba a la financiacion de
investigaciones académicas, luego pas6é a ser parte del Departamento de Defensa

estadounidense, llamandose DARPA.

Vinculos

Un objeto vinculado es un puntero que sefiala la posiciéon que ocupan los datos en un archivo
de origen; cuando se introducen cambios en dicho archivo, éstos se reflejan en el documento
de Notes. se guardan en el archivo de origen, los usuarios que necesiten editar (o actualizar)
un vinculo debera disponer de la aplicacién servidor, tener acceso al archivo de origen en caso
de que éste esté situado en un servidor de archivos y tener asignada la misma letra de unidad

gue el directorio que contiene los datos.



Incrustaciones

Un objeto incrustado es una copia de la informacién procedente de un archivo de origen;
cuando se introducen cambios en la informacion de dicho archivo, éstos no se reflejan en el
objeto incrustado. se guardan en Notes, los usuarios que necesiten editar un objeto de este
tipo no necesitaran acceder al archivo de origen.

Trabajar con los objetos incrustados

Para trabajar con los objetos incrustados clic en él o mueva el puntero del mouse sobre el
vinculo o el icono. Para configurar cdmo desea ejecutar un objeto incrustado durante una

presentacién, haga lo siguiente:

1. En la diapositiva, seleccione el icono o el vinculo al objeto cuya ejecucion desea configurar.

2. En la ficha Insertar, en el grupo vinculos, haga clic en accioén.

3. En el cuadro de dialogo Configuracion de la accion, Para hacer clic en el icono o vinculo
incrustado a fin de abrir el programa, haga clic en la pestafia Clic del mouse.

4. En Accion al hacer clic o Accion del mouse, seleccione una de las opciones y luego haga

una seleccion en la lista de esa opcion.

Trabajar con los objetos vinculado (Windows)

e Objetos vinculados: Si cambia su archivo de origen, se actualiza un objeto vinculado.
ejemplo, un grafico vinculado creado a partir de datos en Microsoft Excel cambia si
cambia el origen de datos de Excel. El archivo de origen debe estar disponible en su
equipo o la red para mantener el vinculo entre el objeto insertado y el origen de datos.
Insertar un objeto vinculado se recomienda si el conjunto de datos de origen es grande

0 complejo.

e Objetos incrustados: El origen de datos esta incrustada en la presentacion. Puede
ver el objeto incrustado en otro equipo, porque el origen de datos es parte del archivo
de presentacion. Normalmente, los objetos incrustados requieren mas espacio en disco

que objetos vinculados.



Internet es un conjunto descentralizado de redes de comunicacion interconectadas que utilizan
la familia de protocolos TCP/IP, lo cual garantiza que las redes fisicas heterogéneas que la
componen, formen unared I6gica Unica de alcance mundial. Sus origenes se remontan a 1969,
cuando se estableci6 la primera conexién de computadoras, conocida como ARPANET, entre
tres universidades en California (Estados Unidos).

La World Wide Web (WWW o la Web), hasta tal punto que es habitual la confusion entre ambos
términos. La WWW es un conjunto de protocolos que permite, de forma sencilla, la consulta
remota de archivos de hipertexto. Esta fue un desarrollo posterior (1990) y utiliza internet como
medio de transmision.

El verdadero origen de Internet 10 nace con ARPANet (Advanced Research Projects Agency
Network o Red de la Agencia para los Proyectos de Investigacién Avanzada de los Estados
Unidos), que nos leg6 el trazado de una red inicial de comunicaciones de alta velocidad a la
cual fueron integrandose otras instituciones gubernamentales y redes académicas durante los

anos 70.
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