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UNIDAD IV INTERNET 

1- Entender lo objetos incrustados y vinculados. 

Vínculos: Un objeto vinculado es un puntero que señala la posición que ocupan los datos 

en un archivo de origen; cuando se introducen cambios en dicho archivo, éstos se reflejan 

en el documento de Notes. (Podrá especificar si dicha actualización se realizará automática 

o manualmente.) 

Dado que los datos de un objeto vinculado se guardan en el archivo de origen, los usuarios 

que necesiten editar (o actualizar) un vínculo deberá disponer de la aplicación servidor, 

tener acceso al archivo de origen en caso de que éste esté situado en un servidor de 

archivos y tener asignada la misma letra de unidad que el directorio que contiene los datos. 

Asimismo, si el archivo de origen se mueve o se elimina, el objeto vinculado tendrá que 

volver a crearse. 

Incrustación: Un objeto incrustado es una copia de la información procedente de un archivo 

de origen; cuando se introducen cambios en la información de dicho archivo, éstos no se 

reflejan en el objeto incrustado.  

Dado que los datos de un objeto incrustado se guardan en Notes, los usuarios que 

necesiten editar un objeto de este tipo no necesitarán acceder al archivo de origen. Por esta 

razón, el proceso de incrustación facilita el uso compartido de información estática de otras 

aplicaciones entre los usuarios de Notes. 

2- trabajar con objetos incrustados:  

Puede optar por ejecutar el objeto durante la presentación. Para ello, haga clic en él o 

mueva el puntero del mouse sobre el vínculo o el icono. Para configurar cómo desea 

ejecutar un objeto incrustado durante una presentación. 

3- Trabajar con objetos vinculados (Windows):  

Si cambia su archivo de origen, se actualiza un objeto vinculado. Por ejemplo, un gráfico 

vinculado creado a partir de datos en Microsoft Excel cambia si cambia el origen de datos 

de Excel. El archivo de origen debe estar disponible en su equipo o la red para mantener el 

vínculo entre el objeto insertado y el origen de datos. Insertar un objeto vinculado se 

recomienda si el conjunto de datos de origen es grande o complejo. 



4- Internet: 

Internet (el internet o, también, la internet)3 es un conjunto descentralizado de redes de 

comunicación interconectadas que utilizan la familia de protocolos TCP/IP, lo cual garantiza 

que las redes físicas heterogéneas que la componen, formen una red lógica única de 

alcance mundial. Sus orígenes se remontan a 1969, cuando se estableció la primera 

conexión de computadoras, conocida como ARPANET, entre tres universidades en 

California (Estados Unidos). 

Uno de los servicios que más éxito ha tenido en internet ha sido la World Wide Web (WWW 

o la Web), hasta tal punto que es habitual la confusión entre ambos términos. La WWW es 

un conjunto de protocolos que permite, de forma sencilla, la consulta remota de archivos de 

hipertexto. Esta fue un desarrollo posterior (1990) y utiliza internet como medio de 

transmisión. 

Existen, por tanto, muchos otros servicios y protocolos en internet, aparte de la Web: el 

envío de correo electrónico (SMTP), la transmisión de archivos (FTP y P2P), las 

conversaciones en línea (IRC), la mensajería instantánea y presencia, la transmisión de 

contenido y comunicación multimedia —telefonía (VoIP), televisión (IPTV)—, los boletines 

electrónicos (NNTP), el acceso remoto a otros dispositivos (SSH y Telnet) o los juegos en 

línea. 

5- Origen de internet: 

Sus orígenes se remontan a la década de 1960, dentro de ARPA (hoy DARPA, las siglas 

en inglés de la Defense Advanced Research Projects Agency), como respuesta a la 

necesidad de esta organización de buscar mejores maneras de usar los computadores de 

ese entonces, pero enfrentados al problema de que los principales investigadores y 

laboratorios deseaban tener sus propios computadores, lo que no solo era más costoso, 

sino que provocaba una duplicación de esfuerzos y recursos. El verdadero origen de 

Internet 10 nace con ARPANet (Advanced Research Projects Agency Network o Red de la 

Agencia para los Proyectos de Investigación Avanzada de los Estados Unidos), que nos 

legó el trazado de una red inicial de comunicaciones de alta velocidad a la cual fueron 

integrándose otras instituciones gubernamentales y redes académicas durante los años 70.   

Investigadores, científicos, profesores y estudiantes se beneficiaron de la comunicación con 

otras instituciones y colegas en su rama, así como de la posibilidad de consultar la 



información disponible en otros centros académicos y de investigación. De igual manera, 

disfrutaron de la nueva habilidad para publicar y hacer disponible a otros la información 

generada en sus actividades. 
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