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INGENIERIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES 

 

 

 

❖ ESCUELA: UNIVERSIDAD DEL SURESTE. 

 

❖ CARRERA: INGENIERIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES. 

 

❖ SEMESTRE: 8º CUATRIMESTRE. 

 

❖ MODULO: 1º MODULO. 

 

❖ DOCENTE: EDUARDO GENNER ESCALANTE CRUZ. 

 

❖ MATERIA: PROGRAMACION LOGICA. 

 

❖ TEMA: CAPTURA DE DOS JUEGOS CREADOS EN APP INVENTOR. 

 

1. LA BOLA MAGICA 

 

2. PIEDRA, PAPEL, O TIJERA. 

 

❖ ALUMNA: LAURA DENIS TON HERNANDEZ. 

 

❖ FECHA: 09/02/2021. 

 

 

 



 

 
 

 

 



 

 

 

 



 

 

 


