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a Select center point

Como primera practica empezamos a conocer la funcién de cada
herramienta, se comenzd con lo basico, aplicacion de figuras
(cuadrados, circulos, rectangulos, trazo de lineas, utilizamos mano
alzada y arco. Pero para poder ejecutar cada herramienta hay que
tener en cuenta los ejes, y observar en que eje vamos a realizar el
trazo.
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3 9 Drag to orbit. Shift = Pan, Ctrl = suspend gravity.

E A Escribe aguf para buscar

Para el avance comenzamos a trazar figuras y a darles volumen, para
esto se utilizo la herramienta de empujar, esta nos permitié elevar la
figura, ademas de ayudar a dar profundidad o bien a hacer una
sustraccion. Otras herramientas utilizadas fueron: arco de dos puntos,
arco, circulo y lapiz.
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Elaboramos adhesiones mostrando una figura
sobre otra.
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Tambien aplicamos textos en 3D. =3
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Measuremen its

(9) @ "\:9\\; |° Select objects. Shift to extend select. Drag mouse to select multiple.
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Como ultima practica aprendimos a crear un
componente o bien un grupo y aprendimos
sus diferencias.
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Y aplicamos diferentes texturas.
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“Conclusion”

En conslusion SketchUp es un software de modelado 3D que —
permite modelar en 3D de edificios, paisajes, escenarios,
mobiliario, personas Yy cualquier objeto o articulo que
imagine el disefiador 0 dibujante. disefiado
con el objetivo de que pudiera usarse de una manera intuitiva y -

“flexible.




