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HERRAMIENTAS DE SKETCHUP

Seleccionar
Usamos la herramienta “Seleccionar” para seleccionar uno o varios objetos en el
drea de dibujo.
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Crear un Componente
Nosotros usamos la herramienta “Crear componente” cuando seleccionamos un
objeto en el drea de dibujo para crear un componente.
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Cubo de pintura” cuando queremos que los objetos en nuestra drea de dibujo
con un color o textura.
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“Borrador” cuando queremos borrar objetos o partes del mismo en nuestra
drea de dibujo

“Rectdngulo” cuando queremos dibujar un cuadrado o un rectangulo.

“Linea” cuando queremos dibujar lineas o bordes.

Circulo” cuando queremos dibujar circulos u évalos.



“Arco” cuando queremos dibujar lineas curvas.
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“Poligono” cuando queremos dibujar un poligono.

“Mano alzada” cuando queremos dibujar lineas a mano alzada.

“Mover / Copiar” para mover / copiar los objetos que residen en el drea de
dibujo.
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Empujar / tirar” para dar mds o menos volumen de un objeto en el drea de dibujo.
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“Girar” cuando queremos rotar un objeto.
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“Sigueme” para duplicar el perfil de un tema a lo largo de un camino.
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“Escala” para cambiar las dimensiones de un objeto.
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“Equisdistancia” para crear duplicados de las lineas o los bordes con la misma
distancia entre la copia y el original.
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“Medir” para determinar la distancia entre dos puntos, o el tamano de un objeto.
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“Dimensién” para agregar informacién de longitud para su articulo.

;o\}\

“transportador” para medir dngulos y lineas de construccién angulares.



