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Internet (el internet o, también, la internet)3 es un conjunto descentralizado de 

redes de comunicación interconectadas que utilizan la familia de protocolos TCP/IP, 

lo cual garantiza que las redes físicas heterogéneas que la componen, formen una 

red lógica única de alcance mundial.  

 

° El uso de internet creció rápidamente en el hemisferio occidental desde la mitad de la década de 1990, y desde el final de la década en el resto del 

mundo.7 En los 20 años desde 1995, el uso de internet se ha multiplicado por 100, cubriendo en 2015 a la tercera parte de la población mundial.  

° La mayoría de las industrias de comunicación, incluyendo telefonía, radio, televisión, correo postal y periódicos tradicionales están siendo 

transformadas o redefinidas por el Internet, permitiendo el nacimiento de nuevos servicios como correo electrónico (email), telefonía por internet, 

televisión por Internet, música digital, y video digital. Las industrias de publicación de periódicos, libros y otros medios impresos se están adaptando a 

la tecnología de los sitios web, o están siendo reconvertidos en blogs, web feeds o agregadores de noticias online (p. ej., Google Noticias). 

 

Internet también ha permitido o acelerado nuevas formas de interacción personal a través de mensajería instantánea, 

foros de Internet, y redes sociales como Facebook. El comercio electrónico ha crecido exponencialmente para tanto 

grandes cadenas como para pequeños y mediana empresa o nuevos emprendedores, ya que permite servir a mercados 

más grandes y vender productos y servicios completamente en línea. Relaciones business-to-business y de servicios 

financieros en línea en internet han afectado las cadenas de suministro de industrias completas. 

INTERNET 

¿Qué es? 

 

 

 

Origen  

 

 

 

 

Usos 

 

 

 

Aspecto 

social 

Sus orígenes se remontan a 1969, cuando se estableció la primera conexión de 

computadoras, conocida como ARPANET, entre tres universidades en California 

(Estados Unidos). 



  

° Un objeto vinculado es un puntero que señala la posición que ocupan los datos en un archivo de origen; cuando se introducen cambios 

en dicho archivo, éstos se reflejan en el documento de Notes. 

° Dado que los datos de un objeto vinculado se guardan en el archivo de origen, los usuarios que necesiten editar un vínculo deberá 

disponer de la aplicación servidor, tener acceso al archivo de origen en caso de que éste esté situado en un servidor de archivos y tener 

asignada la misma letra de unidad que el directorio que contiene los datos. 

 

 

Vínculos 

 

 

Incrustación 

 

 

Técnica Ole 2 

 

 

 

Origen  

 

 

 

Herramientas  

° Un objeto incrustado es una copia de la información procedente de un archivo de origen; cuando se introducen cambios en 

la información de dicho archivo, éstos no se reflejan en el objeto incrustado.  

° Dado que los datos de un objeto incrustado se guardan en Notes, los usuarios que necesiten editar un objeto de este tipo no 

necesitarán acceder al archivo de origen. 

 

Puede usar en Notes 

las funciones de OLE 

2.0 siguientes 

Servidor de vínculos - Puede crear vínculos a documentos, vistas y bases de datos de Notes, tanto en documentos de Notes como en otras aplicaciones OLE 2. 

Servidor de almacenamiento - Puede incrustar un objeto OLE 2 en un documento de Notes y crear vínculos a los datos incrustados en documentos de Notes y en otras 

aplicaciones clientes OLE 2. De esta manera, puede usar Notes para guardar datos procedentes de otras aplicaciones.  

° Sus orígenes se remontan a la década de 1960, dentro de ARPA, como respuesta a la necesidad de esta organización de buscar mejores maneras de usar los computadores de ese entonces, pero enfrentados al problema de que los principales investigadores 

y laboratorios deseaban tener sus propios computadores, lo que no solo era más costoso, sino que provocaba una duplicación de esfuerzos y recursos. 

° En el mes de julio de 1961, Leonard Kleinrock publicó desde el MIT el primer documento sobre la teoría de conmutación de paquetes. 

° 1969: La primera red interconectada nace el 21 de noviembre de 1969, cuando se crea el primer enlace entre las universidades de UCLA y Stanford por medio de la línea telefónica conmutada, y gracias a los trabajos y estudios anteriores de varios 

científicos y organizaciones desde 1959.  

° 1972. Se realizó la Primera demostración pública de ARPANET, una nueva red de comunicaciones financiada por la DARPA que funcionaba de forma distribuida sobre lared telefónica conmutada. 

° 1989: Con la integración de los protocolos OSI en la arquitectura de Internet, se inició la tendencia actual de permitir no solo la interconexión de redes de estructuras dispares, sino también la de facilitar el uso de distintos protocolos de comunicaciones. 

° 1990 : el mismo equipo construyó el primer cliente Web, llamado World Wide Web (WWW), y el primer servidor web. 

° 2006: El 3 de enero, Internet alcanzó los mil cien millones de usuarios. Se prevé que en diez años, la cantidad de navegantes de la Red aumentará a 2000 millones. 

Internet  

El correo electrónico, también conocido como e-mail (del inglés, electronic mail); es un servicio de red que permite mandar y recibir mensajes con múltiples destinarios o 

receptores, situados en cualquier parte del mundo. 

El protocolo HTTP (Protocolo de Transferencia de HiperTexto) se creó para facilitar ese "diálogo" en la World Wide Web. Funciona siguiendo cuatro pasos: conexión, solicitud, respuesta y desconexión.  

Transferir archivos es la acción por la cual uno o varios archivos son transferidos de un dispositivo de almacenamiento a otro dispositivo. La transferencia de archivos permite 

sacar copias o mover archivos. 

Arrastrar y colocar - Puede crear un objeto OLE 2 en Notes arrastrando los datos desde una aplicación OLE 2 y soltándolos en Notes. 

Edición desde Notes - Puede editar un objeto OLE 2 utilizando los comandos de la aplicación servidor sin salir de la ventana de Notes 

También puede arrastrar y colocar estos vínculos en el escritorio de Windows o en otras aplicaciones OLE 2.  

 

WWW 

 

HTML 

 

Navegadores 

y buscadores. 

 

E- mail 

 

 

FTP 

World Wide Web (www) es una red informática mundial accesible a través de Internet. Está formada por páginas web interconectadas que ofrecen diversos tipos de contenido textual y multimedia. 

La World Wide Web se basa en hipertextos, es decir, archivos de texto (páginas) en los que se pueden insertar hipervínculos o enlaces que conducen a los usuarios de una página web a otra, o a otro punto de esa misma página. 

Un explorador o navegador web (web browser) es un programa que sirve para visualizar páginas web que pueden contener textos, imágenes, vídeos y otros contenidos multimedia. Es el navegador, y no el dispositivo, el que 

interpreta los lenguajes de la web para "dibujar" las páginas y facilitar la navegación. 

Los motores de búsqueda o buscadores se tratan de servicios web, alojados en potentes redes de servidores, que utilizan arañas (spiders) para rastrear la World Wide Web sin descanso y organizar los resultados según su relevancia. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Las herramientas 

más conocidas de 

Internet 

HERRAMIENTAS 

COLABORATIVAS 

 

 

REDES SOCIALES 

 

 

 

MAPAS CONCEPTUALES Y 

MENTALES 

 

 

PRESENTACIONES 

 

 

PODCAST 

 

 

BLOG 

 

 

WIKI  

Son aplicaciones que permiten trabajar documentos con los aportes de más de una persona, incluso de manera 

simultánea por lo que los estudiantes suelen mostrarse más participativos y motivados al utilizar este tipo de 

herramientas. Entre esta clasificación, las más utilizadas son Google Drive y Dropbox. 

La tendencia a utilizar redes sociales en la educación va en aumento, debido a su amplia aceptación e incorporación a la rutina diaria de sus 

millones de usuarios; éstas están siendo utilizadas en la educación para compartir contenido de interés y promover la participación y 

comentarios de los estudiantes a las diferentes publicaciones. Entre las redes sociales más utilizadas son: Facebook, Twitter, Youtube, Vimeo. 

Esta técnica de aprendizaje, utilizada hace mucho tiempo para organizar y representar gráficamente o por diagramas 

conceptos básicos o ideas, ahora puede realizarse y compartirse virtualmente, con herramientas como Mindmeinster, 

Coggle.it, Mindomo y Bubbl.us. 

Las presentaciones ya son ampliamente utilizadas para la enseñanza; sin embargo herramientas web 2.0 como: Prezi, 

Slideshare, Issuu y Scribd permiten publicar y compartir el contenido de las presentaciones, facilitando la revisión y 

aporte de comentarios del público al que van dirigidas. 

Este tipo de aplicaciones se utilizan para transmitir audio en internet; aunque inicialmente fueron empleadas por programas radiales, su aplicación ha crecido. En el 

área educativa son utilizadas para transmitir explicaciones breves y tienen gran demanda en la enseñanza de idiomas. Entre las aplicaciones para crear y transmitir 

podcast están Audacity, Podomatic y SoundCloud. 

Es un sitio web de actualización constante, donde se publican cronológicamente textos o artículos de uno o varios autores. Los usuarios pueden leer los aportes o entradas 

y dejar su comentario. Al crear un blog para un curso, los estudiantes pueden publicar sus artículos, resultado investigaciones asignadas, también se pueden utilizar como 

portafolio de actividades. Entre las herramientas para crear blogs están: WordPress y Blogger. 

Es un sitio web donde el contenido se va creando con las intervenciones o aportes de varios usuarios o estudiantes, en este caso. En una wiki los participantes pueden leer, 

crear, comentar o modificar los aportes de información. Su uso en las aulas permite que los estudiantes sean parte de su aprendizaje al crear su propio material, a la vez 

que fortalecen el trabajo colaborativo. Entre las herramientas que se pueden utilizar para crear wikis están Wikispaces y Pbwiki. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 Fuente consultada.  

https://plataformaeducativauds.com.mx/assets/biblioteca/13705ae2859a6a1101ba36928705e810.pdf 
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