EUDS

Nombre de alumnos: Erwin Avelino
Bastard Alvarado.

Nombre del profesor: Evelio Calles
Pérez.

Nombre del trabagjo: Cuadro
sinoptico de internet.

Materia: Computacion ll.

Grado: 2 cuatrimestre.

Grupo: A.

Pichucalco, Chiapas a 09 de abril de 2021.



— .
VINCULO {
OBJETOS INCRUSTADOS [l »
Y VINCULADOS r
INCRUSTACION [ ce cambios en la info

- * -~ ¥ ALl )
" - ] J -
' ocar - puede crear un jeto ole 2 en Tote t ado

ras aplicaciones cli Tera,
aciones.

"
VES : i ' 5 2000 y Windows xp) que le pqrrmte-
es. Cada modulo, denominade ‘contr

INTERNET }* . .
o OCX | Mlos“de softwar
a crearla yeditarla.

" ‘ d”or\tiene tanto su pro

: . .
-‘{'.\ instalaron €on notes, es posible crear las

USO DE BASES DE DATOS DE NOTES ‘ us smartsuit rary en la que usted u otra
COMO BIBLIOTECAS DE OBJETOS
. .
»

.

=

ey 2.- e)n'la ficha insertai, en el grupo vinculo, haga clic en accion. - T &
o P T o
r od l‘- N 3.# en el cuadro de d|arogo configuracion dﬁapﬁccﬁlpn,&ga uno o 6 )
\ d
Bl TRABAJAR CON OBJETOS a hacer clic en el icono o vinculo incrustado a fin de abrir el programarhaga
R - 7 - .
Ml INCRUSTADOS P r . , '
M . . . -
» : . ’ »
. _ . ) C ; ¢
) »




Sin cambiar su archivo de orige
Por ejemplo, un grafico vinculad
Microsoft Excel cambia si cambia
OBJETO VINCULADOS archivo de origen debe de estar d
! ‘ v . para mantener el vinculo entre el
\ ¥ datos. Insertar un objeto vi
datos de origen es grande G

TRABAJAR CON OBJETOS @ |
VINCULADOS (WINDOWS)
A El origen de datos est
\a el objeto incrustado e
OBJETOS INC RUSTADOS parte del archivo ©

incrustados requi
vinculados.

se

VINCULAR O INCRUSTAR

CONTENIDO COPIADO ", _ _

DESDE OTRO PROGRAMA : : p“?ﬁapap 2 : , debajo de pegar y
‘* E

1

didlogo al, se debe Q SE Brocedimientos.

Dy

INTERNET

Jonde deSee colocar el objeto.

\

1 '.-"‘ . .
2l grupo texto, haga clic en objeto.

i 4
Sde archivo.

"i.iba el nombg NIVo 0 haga clic en examinar para S

INSERTAR UN ol
OBJETO VINCULADO I erificicion Vincular. )

to!



INSERTAR UN OBJETO| _J *Siya no existe el objeto, haga clic en crear nuevo. En el cuadro tipo de objeto, haga clic en el tipo de
INCRUSTADO objeto que desea crear.

*Si ya existe el objeto haga clic en crear desde archivo. En el cuadro archivo, escriba el nombre del
archivo o haga clic en examinar para seleccionarlo de una lista. Desactive la casilla de verificacion
vincular.
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*Para mostrar el contenido de la presentacion, desactive la casilla de verificaciogJnes
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Se remo de 1060, dentro de ARPA (hoy DARPA, Las siglas en ingles de la defensa
advanced : @gency), como respuesta a la necesidad de esta organizacion de buscar
mejores n as de usar cOomputadores de este entonces, pero enfrentados al problema de que los
principales investigadores Yy laboraterigs deseaban tener sus propios computadores, lo que no solo era
— mas costoso, sino que provocaba una duplicacion de esfuerzos y recursos. El verdadero origen de internet
10 nace con ARPANet (advancediresearch projects agency network o red de la agencia para los proyectos
de investigacion avanzada de Estados Unidos), que nos legd el trazado de una red inicial de
comunicaciones de alta velocid eron integrandose otras instituciones gubernamentales y
redes académicas durante los afio:

—

La primera red interco nace el 21 de noviembre de 2969, cuando se crea el primer

1969 enlace entre las universidades de UCLA y Stanford por medio de la linea telefénica
conmutada, y gracias a los trabajos y estudios anteriores de varios cientificos y

organizaciones desde 1995.

Se realiz6 la primera demostracién publica de arpanet, una nueva red de comunicaciones
1972 financiada por la darpa que funcionaba de forma distribuida sobre la red telefénica
conmutada.




INTERNET

El 1 de enero, arpanet cambio el protocolo ncp por tcp/ip. Ese mismo afio, se cred el isp con
1983 | - el fin de estandarizar el protocolo tcp/ip y de proporcionar recursos de investigaciones a
internet.

[RED DE COMPUTADORAS ] m

La nsf comenzo el. desarrollo de nsfnet que se convirti6 en la principal red en arbol de
internet, complementaria después con las redes nsinet y esnet, todas ellas en Estados

1986

ocolos o si en la arquitectura de internet, se inici6 la tendencia
conexion de redes de estructura dispares, sino también la de

olo lai

2006

- - o de distintos protogolos de gomunicaciones.
=
.
10 gquipo contruya er web, llamado w wine web (WWW), y el primer
Py : A 1990 .
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'
permiten trabajar documentos con las partes de mas de una
{ HERRAMIENTAS neri\ simultanea por lo que los estudiantes suelen mostrarse mas
COLABORATIVAS ados al utilizar este tipo de herramientas. Entregesta clasificacion,
00gle Drive y Dropbox.

" sociales en la educacion va en aumento, debido amplia
tina diaria de sus millones de usuarios; estas estan siegdo
para compartir contenido de interés y promover la participaci@h y
udiantes a las diferentes publicaciones. Entre las redes s@ciales #ihas
k, twitter, youtube, vimeo.

de los es
n: Faceboo

Esta técnica de aprendizaje, utilizada hace mucho tiempo a organigar y
[HERRAMIENTA] — [MAPAS CONCEPTUALES} representar graficamente o por diagramas conceptos basic igeas, ahora

Y MENTALES puede realizarse y compartirse virtualmente, con herrami@htas como
mindmeinster, coggle.it, mindomo y bubbl.us.

la ensefianza; sin embargo
y scribd permiten publicar y
o la revision y aporte de

Las prestaciones a son ampliamente utili
herramientas web 2.0 como: prezi, sildesh
contenido de las presentacio
el publico al que van dirigidos.

PRESENTACIONES

S se utiliza para transmitir audio en et; aunque inicialmente fueron
as radiales, su aplicaciéon ha crecido. En el area educativa son utilizadas
nes breves y tiene gran demanda en la ensefianza de idiomas entre las
transmitir podcast estan audacity, podomatic y soundcloud.
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A world wine web (www) es una red informatica mundial accesible a través de internet. Esta formada

NAVEGADOR DEL WORL

[WINE WEB (WWW)

wine wed se basa en hipertextos, es decir, archivos_d a) en los que se pueden insertar

= por paginas web interconectadas que ofrecen diversos tipos de contenido textual y multimedia. La world
hipervinculos o enlaces que conducen a los usuag a otra, 0 a otro punto de esa

misma pagina. Su funcion es ordenar y distribuir internet.

La world wine web o www nacio a principios de la décal organizacién Europea para
la investigacion nuclear tiene eas@iRebsa, suiza, el mayor on en fisica de particulas del

[ INVENTO DE WWW }

mundo. Su creador fue informatico brita 2n un proyecto de comunicacion
interno del propio cerg e dio cuenta de JUEFEl sistema podria extenderse a todo el

mundo. El primer nor lama, es decir “redlfle nodos”, a secas. Berners-Lee uso un
gextcube como servic avegador, que tgg®ién era un editor. Con esas herramientas
g |as primeras pa te, explicabzae@®BTopio proyecto.

HTML Y OTROS LENGUAJES
DE LA WEB

Las“Pamiaas wed 0S g0s lenguaje e combinan el texto con unas
marcas O ¢ etas (DS, epg@@rcs) insertadas. al navegador que debe
hacer algo y coNie ha@kerlof@esde dar formato @ hasta enlazar o insertar
] SHOSHESls0s, PESaliD pAF insuuPSIoNESISEE enido. Otros 2 leguajes
— suelen for pajie d8llagebagililes web: css (cas 0jas de estilo en cascada),
gue define afllec al@y javascript, q nas funcionalidades del

navegador.

—

Sirve @araen@®nt

archiva e er

uiilizang® i1 BL: e cred para facilitar ese dialogo en la
orld wine web. Funciona siguiendo 4
AS0S: conexion, solicitud, respuestas y
esconexion.

tiene un url Unico que PROTOCOLO HTTP

conduce al navegador

DIRECCIONAMIENTO, URL, | | Nasta esa '”frc'g
PROTOCOLOS (HTTP Y HTTTPS) /] p X Protocolo seguro de transferencias de

EXPLORADORES

hiper texto, usado en esta web, afiade
seguridad al http mediante un sistema
de cifrado. Con esto se evita que la
informacion pueda ser interceptada y
descifrada.

- g r .
di ogan”  en a
través de'un protocolo;
L X

PROTOCOLO HTTPS
&£

. - Chrome.
~ Es un programa que sirve para visualizar pagi eb que pueden | - Safari.
g’ NAVEGADORES | — A 7 optenidoNay timedia. - Firefox.
- Edge.
BUSCADORES i i et _ PO . de -G.oogle.
- . servidores, que utilizan arafias (spiders) para rastrear la world - Bing.
winde web sin descanso y organizar los resultados segun su - Duckduckgo.
relevancia. - Startpage.
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Es un servicio de red que permite mandar y recibir mensajes con multiples destinarios o
receptores, situados en cualquier parte del mundo. Para usar este servicio se necesita
alquiera de los programas de correo electronico que ofrece la red. En un mensaje de correo
onico, ademas de un texto escrito, puede incluir archivos como documentos, imagenes,
Usica, archivos de video, etc.

[CORREO ELECTRONICO E-MAIL

r

acilidad de USO8 ° e costos de |a transmisiondesinformacion han dado lugar
gar a que la g . € . artic correo, electronico su
principal medig : , adicional, al teléfonoy
4 al fax. .
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TRANSFERENCIA DE ARCHIVOS

AL

VENTAJAS AL TRANSFERIR ARCHIVOS ]

aparato,o casilla postal,

ansferido de un
VoS permite sacar
de almacenamiento
2 por internet, donde ya
SO mas amigable, rapido y

0 0 varios archivos s
0. La transferencia de
Sta tarea entre dispos
0 remoto, principaln
D que hace este p
avés de la web.

f
0 .ﬂ/ Brencia remota de archivos es la que ofrece beneficios mas
significativosS  para™m@estra sociedad, pero también a las organizaciones que utilizan
este recurso. Como todos sabemos, vivimos en mundo altamente dependiente de los
sistemas de inforr;facién, gran parte de nuestras decisiones laborales estan basadas
sobre la informac€ién que los sistemas informaticos nos brindan. Esta informacion,
almacenada enarchivos, al poder transferirse a puntos remotos en el planeta es tan

0lO=SE artir informacién casi de manera simultanea con varias
ir a la toma de mejores decisiones.

DS localmente, en un mismo equipo, se realiza mediante el
0 pero la transferencia de archivos entre equipos remotos
0 general el uso del internet, sobre el cual varios protocolos,
a tarea, uno de los mas_comunes es ftp. Pero también existen

gue utilizan otrose recursos de internet para hacer la
cia de archivos _d as simple y transparente para el
y lo que es_i oria de los casos esta integrado en
Dnes mayQkue conferencia. En todos los caso el archivo
es [€ido de ocal, codificado y luego es ruteado a un canal
de com protocolo y puerto preestablecidos, luego en el punto
c acion es decodificada y copiada a una carpeta.




