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DESARROLLO Y APLICACION DE LAS TIC'S EN LOS ESPACIOS ESCOLARES

v Habilidades Habilidades psicoeducativas < Relacionadas con la capacidad para la creacién de contextos educativos, reconocimiento de problemiticas disciplinares, generacion de experiencias
LAS COMPETENCIAS indispensables Habilidades vocacionales y de Iiderazgo—{ Disposicion para la formacion de personas, manejo innovador y creativo de los recursos y metodologias para la ensefianza y evaluacion
DOCENTES PARA EL USO Habilidades colaborativas y cooperativas-{ Perspectiva y actitud hacia la comunicacion con pares o colegas
Y 6PL'CAC|ON DELOS Pensamiento critico -{ Habilidades para utilizar diferentes tipos de razonamiento, hacer juicios y tomar decisiones
TIC'S EN LOS ESPACIOS Habilidades | Pensamiento creativo { Habilidad para la creacion de nuevas ideas y con la posibilidad de relaborar y refinar sus propias ideas
EDUCATIVOS transversales | Comunicacion -{ Habilidad para comunicarse clara y efectivamente
Colaboracion -{ Habilidad para trabajar en multiples equipos y con diferentes personas de manera efectiva y flexible

S 5 = Abre canales de comunicacidn, intercambio de ideas, razonamiento del porqué lo que se dijo entre los integrantes del grupo, favorece toma de decisiones.
hﬁl’?gﬁgg?:’gER E-A Posibiidades dslas TICSeriel proceso B4 { Enfoque centrado hacia la formacion del estudiante que interactia adquiriendo nuevos conocimientos

: Heaimiantas Comunicacion basada en textos, comunicacion escrita, procesamiento de datos, célculo y analisis de datos numéricos, andlisis estadisticos de datos, expresion grafica, sistemas de citas bibliograficas, presentacién de multimedia, interaccién sincrénica o asincrénica, mensajeria
TECOLOGIAS DE LA instantanea, objetos de estudio, laboratorios de simulacion

INFORMACION La PIOLA -{ Entender las oportunidades de las TIC's en el proceso educativo como en la vida personal. Genera estrategias para su integracion en el proceso de formacion en el desarrollo docente. Busca que cada docente viva el ciclo de vida de un proceso educativo centrado en el estudiante
(Materiales formativos directivos -{ Siguen planteamientos conductistas, proporcionan informacion, proponen preguntas y ejercicios a los alumnos y corrigen sus respuestas

Programas de ejercitacion { Proponen ejercicios autocorrectivos de esfuerzo sin proporcionar explicaciones conceptuales previas. Su estructura puede ser lineal, ramificada o tipo de entorno

Programas tutoriales-{ Presentan contenidos y proponen ejercicios autocorrectivos al respecto

Bases de datos -{ Presentan datos organizados en un entorno estatico mediante criterios que facilitan su exploracién y consulta selectiva para resolver problemas, analizar y relacionar datos, comprobar hipétesis, extraer conclusiones

Programas tipo libro o cuento —{ Presenta una narracion o una informacién en un entorno estatico como un libro o cuento

Bases de datos convencionales -{ Almacenan la informacion en ficheros, mapas o gréficos, que el usuario puede recorrer segun su criterio para recopilar informacion

Bases de datos expertas -{ Bases de datos especializadas que recopilan informacion de temas concretos y asesoran al usuario.

Simuladores —{ Modelos dinamicos interactivos para la realizacion de aprendizaje significativo por descubrimiento.

Modelos ﬁsico-matema’ticos-{ Presentan de manera numérica o grafica una realidad que tiene leyes representadas por un sistema de ecuaciones deterministas. Incluyen programas-laboratorio, trazadores de funciones, convertidor analégico-digital

Entornos sociales -{Presentan una realidad regida por leyes no del todo deterministas

(Clasificacion <

I?A/E N;[l_'IAJé[S) /[\)EY Constructores o talleres creativos -{ Facilitan aprendizajes heuristicos, de acuerdo con los planteamientos constructivistas. Son entornos programables.
Egll_-JC/'\\ACI (f)IN A Lenguajes de programacion -{ Ofrecen laboratorios simbélicos en los que se pueden construir u niimero ilimitado de entornos
DISTANCIA Programas herramienta -{ Proporcionan un entorno instrumental con el cual se facilita el tratamiento de informacion: escribir organizar calcular. dibujar transmitir, captar datos, etc.

Programas de uso general -{ Provienen del mundo laboral. Se han elaborado versiones para nifios (procesadores de texto, editores graficos, hojas de calculo, etc.)
\Lenguajes y sistemas de autor -{Facilitan la elaboracion de programas tutoriales a los profesores que no disponen de grandes conocimientos informaticos

Ventajas -{ Proporcionar informacién, avivar el interés, mantener una continua actividad intelectual orientar aprendizajes a través de entornos de aprendizaje, promover un aprendizaje a partir de errores, facilitar la evaluacién y control, posibilitar un trabajo individual y grupal
L

(Antecedentes -{ Se atribuye a Tim O'Reilly y Dale Dougherty, nombrandolo “una segunda generacion en la historia de la web basada en comunidades de usuarios y una gama especial de servicios y aplicaciones de internet que se modifica gracias a la participacion social
Caraclen’sticas-{ Interactivo, conectividad, aplicaciones dinamicas y de estandares abiertos, colaborativas y participativas, aplicaciones simples o intuitivas, caracter Beta, gratuidad de las aplicaciones, movilidad
Ventajas El aprendizaje es mas eficiente no requiere de grandes conocimientos informaticos, mejora la comunicacién entre los individuos sincronica o asincrénica, optimizacion de los tiempos de aprendizaje, en el proceso de E-A se pueden aplicar metodologias mds practicas, aumento en el interés
por la Web, acceso inmediato a la informacién y desarrollo de nuevas experiencias
Desventajas -{ La informacion ofrecida no procede siempre de fuentes fiables, el alumnado en su mayoria no domina correctamente las herramientas Web 2.0, exceso de informacion
I ' = e
LA TECNOLOGIA Blogs-{ Herramientas para la generacion de conocimiento
DE < 3 Wikis -{ Significan colaboracién, se pueden utilizar como espacio de comunicacién
APLICACIONES § Podcasty vodcast-{Permiten asistir a formacion bajo demanda y libre de limitaciones de espacio — temporales (gj. rss)
WEB 2o | Red ; . : : plonens g g e
S edes sociales y mundos virtuales -{ Se consideran maquetas vivas, entornos seguros par el aprendizaje activo y espacios para simulacion, ensayo y error.
<
§§ ~ Slideshare, Scribd y mapas conceptuales  Aplicaciones web para compartir archivos de texto, presentaciones o crear mapas conceptuales
2 = | Flickr o Picasa { Herramienta para subir y compartir fotografias
% Youtube, Ustream, herramientas de video-{ Permite llevar a cabo grabaciones de video, exposicion, entrevista, clase, practica, etc.
18 & Mapas colaborativos -{ Ej. Google Maps permite elaborar viajes virtuales, pudiendo comentar aspectos sociales
\ Plataformas virtuales (Moodle) y foros —{Herramienta Web 2.0 mas completa a nivel educativo, permite llevar a cabo cualquier modalidad formativa (e-learning, b-learning. m-leaming, etc)
§ =y Ambientes inteligentes distribuidos de aprendizaje -{ Se forman por una configuracion de ambientes de ensefianza y aprendizaje caracterizados por el uso de una arquitectura distribuida.
w E Y | Sistemas tutoriales inteligentes { Son ambientes computacionales que estan disefiados para impartir instruccién y apoyar inteligentemente los procesos E-A mediante interaccion con el alumno. Representan herramientas pedagdgicas mas avanzadas y suministran mas experiencias de aprendizaje individualizado
E o Bé g Ambientes colaborativos de [ Son métodos instruccionales que buscan promover el aprendizaje por medio del esfuerzo colaborativo entre alumnos en una determinada tarea de aprendizaje, suministrado un ambiente que aviva y enriquece el proceso, donde el alumno interactua con otros colaboradores
0 O © &  aprendizaje apoyado en computador | para resolver un problema
fss] é E E Suministra ensefianza en forma individualizada, se constituye por cinco médulos:
g O g Médulo dominio (contiene y administra el conocimiento y contenidos del area o tema especifico de ensefianza)
E g < | sistema tutorial inteligente Médulo tutor (tiene funciones pedagédgicas, se encarga de guiar el proceso E-A, encargado de tener el control sobre el sistema cuando sea necesario)
= 9 Médulo estudiante (maneja informacion individualizada sobre cada uno de los estudiantes para formular hipétesis para replicar su modelo de aprendizaje)

Mddulo evaluacion (mide el estado de conocimiento del alumno de acuerdo al avance)
Médulo de simulacion (muestra la forma de solucionar un problema o proceso fisico)
a) La plataforma se encuentre en la red digital utilizando esténdares tecnoldgicos
Caracteristicas «{ b) Debe contener herramientas de comunicacion entre los usuarios y contenidos estructurados
c) Que se amplie la perspectiva del aprendizaje de modo que avance un paso mas alla de los paradigmas tradicionales de la formacion
PLATAFQRMA Plataformas para la gestion de ambientes de aprendizaje { Moodle, blackboard, knowledge forum
TECNOLOGICA Area didactico-funcional: se considera accesibilidad usabilidad, funcionalidad educativa y colaborativa.

Uso de plataformas para la gestion de ambientes de aprendizaje { Caracteristicas 4 Area tecnoldgica: se describe la instalacion, soporte técnico, la interoperabilidad, reutilizacién de contenidos y registros de usuarios
Area financiera: considera costos y licencias, asi como, gastos de mantenimiento Referencias:

GRUPOS Emerge como estrategia educacional, cuyo propésito es proveer los fundamentos sobre los cuales se construiria el trabajo en equipo. Los beneficios contemplan el desarrollo de respeto, apreciacién y comunicacion. Molina, A. A. (2020). Modelos Pedagdgicos Basados en las

MULTIPROFESIONALES | Segtin la OMS, es el proceso por el cual un grupo de estudiantes (o trabajadores de ocupaciones relacionadas aprenden juntos, con una interaccion meta. !
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Nuevas Tecnologias de Informacion. Comitan, México: UDS




