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CONDICIONES DOCENTE — ALUMNO EN EL CONTEXTO PARA LA UTILIZACION DE LAS TIC's EN LOS ESPACIOS ESCOLARES
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DISTINTOS ESCENARIOS Y AMBIENTES

DE APRENDIZAJE CON LAS TIC'S

!
LasTIC'S

\l Combinan sonidos, fotografias, imagenes, textos, video, etc.

LOS

IMPACTO DE LAS TECNOLOGIAS ACTUALES EN

MODELOS EDUCATIVOS QUE DIVERSIFICAN LAS
TECNOLOGIAS Y POSIBILITAN UAN MAYOR PLANEACION DE
LAS ESTRUCTURAS PEDAGOGICAS Y AUTO APRENDIZAJE

LOS MODELOS DE ENSENANZA: INTERNET Y
EDUCACION A DISTANCIA

Impacto

Edel Navarro

' la

Apropiacién tecnologica

Educacion a distancia

/

Resuelve problemas de

Sus variantes se integran en un proceso espacio y/o fiempo.

Accesoala
tecnologia

Los docentes identifican su nuevo contexto educativo
y estdn conscientes en el desarrollo de habilidades
pedagdgicas y tecnoldgicas

individual y colectivo, p de la
formacion, actualizacion y renovacion
del conocimiento, apoydndose en el uso

| —  Desafios

de las TIC e internet.

» Utilizacion de tecnologias

Adopcion de

tecnologia  __|

Cuando el docente decide desarrollar y optimizar su
proceso de aprendizaje del uso de las TIC para la
ensefianza de su asignatura

Interacciones en tiempo real yfo diferido, % Evaluacién de los
combinan distintos elementos alumnos y docentes
pedagégicos,  simulacion  fisica o » Intelectualidad de los

contenidos

ropiacion
dela
tecnologia

—_

Cuando el docente adopta la utilizacién de los TIC
como imprescindible dentro de sus practicas de aula
y desarrollan herramientas facilitadoras digitales
completas (con el apoyo de recursos tecnologicos)

» Formacion de docentes

virtualizacidn
\ Dim Dim y Webex

Dos ofertas pedagdgicas que convergen y permiten llevar a cabo
videoconferencias, utilizando como base intenet y su protocolo tcp/IP.

[
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formacion  de  comunidades de
aprendizaje y estimular un didlogo
fluido sobre las politicas a seguir

—

Ventajas
Combina eficacia | L

| Fortalezas
Contempla toda forma_de reciroca. 1. ramifcadon de daics Waneparencs
tecnologia  utilizada para i 6 it ; p
crear 9 almaognar La adecuadal integracion de las 8 accesibilidad,  rapidez, sencillez,  navegacion
intercambi nuevas TIC'S en los centros £ amigable, control en el flujo de informacién, unifica la
Intercambiar y  procesar educativos, uede  significar e ti i iovi i
informacién en. sus varias . : fF:)rl | g " 2 informatica y medios audiovisuales, actualizable
en su grandes alezas e
formas. Estan intimamente comunicacién,  creatividad v — —
relacionadas con colaboracion para el proceso E-A Versatil y adaptable a tematica, valores, modelos de
. = o .
computadoras, software y para los alumnos, docentes e 8 conducta, modelos de resolucion de conflictos,
telecomunicaciones. institucion educative{. § actividades de aprendizaje, disefio atractivo, facilidad
= de manejo, correccion de errores y presentacion de
z < sonidos
— g Educativas -
» Brecha  digital entre |2 T - - N
México y otros paises ‘g — §~._, MHIOljgs de usuarios en _todo el mundo, igualdad de
» Rezago digital en México o > Interaccidn b= condiciones, todos los usuarios pueden acceder, consultar y
» Desigualdad social g * Continua actividad publicar sus ideas
% Diferencias culturales, de | § 5 'E“m‘?mﬁl]‘al Gn
i = a informacidn fluye en @ . o
edad e ingresos H A ¥ = | Practicamente ilimitado, concurrencia sincrénica o
ambas direcciones -] Pyt . -
» Propuesta de aprendizaie £ asincrénica, permite uso de oros medios como
Transh . rencial de 1 ﬂexﬁ]le P Y = 2 | multimedia e hipertexto
ransformacién potencial de los =xible 3
entornos virluales a partir de la » Disminucién de costes H c Red reulos d izt i
capacidad de mediar las b g Constanlt'e supervision 5 £ edes o circulos de aprendizaje, cursos online,
relaciones  entre  profesores evaluacion < = educacion a distancia, aprendizaje abierto,
estudiantes y contenidos » Aprendizaje interactivo 4 2 aprendizaje informal, uso de herramientas sincronas y
» Educacidn a distancia k] 2 asincronas
=
=
Seguin Vidal, Nolla y Diego es el acercamiento Tecnologicas % Comunicacién simultdnea y sincrénica enfre personas en
cientifico basado en la teoria de sist que ~ d!stintos: lugares por audio y video en tiempo real y
proporciona al educador as herramientas de Mei | bidireccional
planeacién, desarollo, asi como la tecnologia > e;orat . :5 T
: H competencias e "~ . -
que busca mejorar el_ proceso E-Aa tIaves, ex] rI;Sic'ln = n Interaccion con expertos, experiencia multicultural,
del logro de los objetivos de la ensefianza, presi S . aumento de motivacion en alumnos. enfo
. . k= T . que
buscando la efectividad del aprendizaje creatividad g 2 - iain siqnificat :
- 3 Variedad de recursos = 5 constructivista aprendizaje significativo, mejora
P Y g < tructivist d ficati
y canales ;Q_ = algunas habilidades y destrezas , reduce costos,
Describic el impacto de las TIC en los » Acceso a  mucha aprovecha el tiempo y recursos, incorpora ofros
métodos  convencionales de E-A informacion g medios
augurando la transformacién de los ¥ Diferentes formatos §_
mismos y la forma en gue docentes y » Eliminacién de S Posibilita la educacion y formacién a distancia,
alumnos acceden al conocimiento e barreras de = acceso a especialistas y trabajo colaborativo
informacion localizacion y tiempo =
I san i =)
s o timizalgio':n |derazggi E Wiki: web de fécil edicion por los usuarios
En el drea educativa, los objetivos ?oceso EA g\ Webblogs: Introduccidn de noficias, opiniones sugerencias,
estratégicos apuntan a mejorar la P! titividad : g ~ articulos, et.
calidad de la educacién por medio de competitivi ad' y un S é Wesquest: bisqueda informativa en la red
la diversificacién de contenidos vy EL?:;?_EJ% INamico, ]
meto@os, . promover la acumulativo en las 5 Incorporan medios de extension y publicacion,
erimentacion, la innovacién la = ; PR
experi . - instituci = Ventajas abren cauces de parficipacién dentro y fuera del
difusion y el uso compartido de Instituciones o ~] P 2
h . P ducati = aula. Fomentan la expresién y conversacién
informacion y de buenas practicas, la educalivas o - e :
: escrita. Promuevan actividades colaborativa,

potencian  actividades  comunicativas  de

dimensidn social

y eficiencia de la Facilitan informacién y utilizacion

2006
Ruiz y Sanchez

Ofrecen la posibilidad de interaccién
que pasa de una actitud pasiva pro
parte del alumnade a una actividad
constante, a una blsqueda vy
replanteamiento continuo de
contenidos y procedimientos

clase presencial
con la flexibilidad
del  eleaming.
Comunicacidn
interactiva entre
participantes

de tecnologia y las herramientas
fomentan la interaccion
interpersonal, configuracién de
grupos, evaluaciones, aporte de
elementos paralingtisticos,
ayudan a superar el aislamiento

Identificacion  de  necesidades de
aprendizaje, establecer niveles de
demanda educativa, reconocer diferentes
estlos de aprendizaje, trabajar con
proveedores internos y externos.

Aplicacion

Estrategias de
ensefianza

\

Estrategias de la
ensefianza vinculadas a

Permite la usabilidad y de aplicacién sencilla.

Permite  conocer las  diferentes
estrategias de ensefianza usadas y
aplicadas por los docentes en el aula y
coémo incorporan las TIC a su préctica

Medios

\ Web 2.0

Presenta una amplia variedad de elementos tecnolégicos que cambian

nuestra interaccién con la red y sus derivaciones a nivel personal, de

herramientas tecnolégicas

Tipos de recursos
tecnoldgicos utilizades — |

Se identifican con mayor profundidad los
recursos tecnologicos utilizades y como
estos generan un real impacto en los
ambientes de aprendizaje en co-relacion
con las estrategias de ensefianza.

trabajo, e interrelaciones personales

Utilizacionde ___
recursos tecnoldgicos

Se observa y analiza la manera de integrar
tanto estrategias de ensefianza
recursos tecnoldgicos dentro de las clases

como

SecondLife
Intento de virtualizacién, parecido a videojuego, orientado a la educacion a
distancia
Infraestructura Otros requerimientos

Supone contar con dispositvos de acceso a la informacion:

| Construccion del aprendizaje por asignaturas

computadoras, acceso a la red por dispositivos mdviles, dispositivos de
lectura, reproductores de musica, smartphone, etc.
Aumento en el ancho de la banda de intemet

Implementacién de
modelos

Implican la cualificacion de los maestros o
facilitadores con oportunidades de aprendizaje
y lleva consigo la posibilidad de desamolle de
habilidades criticas y la incorporacion de
nuevas estrategias a los procesos educativos,
enriqueciendo la formacién de los participantes

¥ Infraestructura tecnoldgica, planificacion, actualizacion
permanente, preparacion de autores de material didactico y
formacion de tutores orientada a entomos virtuales.

» Replanteamiento de estrategias del proceso E-A

Comunidades virtuales

de apm@_/

Lugares donde se construye una red
invisible de relaciones. Caracteristicas:
Accesibilidad

Cultura de participacion,
aceptacion y voluntad
Destrezas disponibles entre los miembros
Contenido relevante

colaboracion,

modificando  habites y
estableciendo nuevos formas de documentos digitales

eifiojouwajonga

» Mantenerse a la vanguardia
g » Factor humano profesional de alto nivel y con apropiacién de TIC'S
Red de telecomunicacidn
Transmision de flujos de informacion,

Educacidn virtual

Referencias:

» Requiere de redes de computo, plataforma sélida con soporte de

Se requiere incidir en propuesias gue favorezcan su

preparacion permanente y mejorar

tecnoldgicas. Promover interoperabilidad en sistemas
de computo, contenido y participantes del proceso.

herramientas y materiales didacticos.
3 Existe correl entre igualdad, cantidad y
» Requiere planes de estudio flexible y modulares para promover y
consolidad el aprendizaje
3 Las universidades deben responder al mercado de trabajo y consumo

Fdad

plataformas

cambiante
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