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. Formacion de personas
. Manejo innovador y creativo de los recursos y metodologias para la ensefianza y evaluacion.
. Generar impacto, influencias, escuchar, preguntar, explicar, comunicar,

[ Habilidades vocacionales y de liderazgo ]

[ Habilidades colaborativas y cooperativas ]

Procesos de aprendizaje

-
. Compartir informacion y conocimiento para mejorar los ]

Ve
Creacion de contextos educativos.
Reconocimiento de problematicas disciplinares.
e . . Generacion de experiencias.
e Habilidades pS|Coed ucativas Evaluacion integral del aprendizaje.
~

N\ (

Utiliza diferentes tipos de razonamiento, hace juicios y
tomar decisiones apoyandose de evidencias y argumentos.

Pensamiento critico

Creacion de nuevas ideas.

Pensamiento creativo

, !
[ Habilidades de aprendizaje transversal ] < r < {[
)

)

]

Comunicacion

diferentes formas y contextos.

r

Trabajar en multiples equipos y con diferentes personas de
manera efectiva y flexible.

Habilidad para comunicarse clara y efectivamente en ]
Colaboracion ]

Comunicacién basada en textos, comunicacion
escrita, procesamiento de dato, calculo y analisis de
datos numéricos, expresion grafica.

Presenta correctores ortograficos asi como manejadores
de citas bibliograficas para los escritos,

e 6 AElEs Da precisién de los valores de los datos totales.

N
v

Power point, videos y paginas web,
Interaccioén con otros grupos, dialogando
sincrénica por medio de Skype y MSN. O
asincronicamente como Wiki, foros en la red.

Presentacion de multimedia

>~ J
g
4 3\ f . .y \
Blog Herramienta utilizada por docentes porque en
< €l desarrolla el contenido del programa y las
h g tareas a realizar por los estudiantes.
J
Objetos de estudio Conocimiento cultural, cientifico y tecnologico.

Es la forma en la que el estudiante puede expresar

[ Mapas conceptuales ] su entendimiento de los que ha estudiado.

Actualizacién en diferentes temas

[ Internet y otras redes ]

r
|

. . . . Proporcionan informacién, proponen preguntas
Materiales formativos directivos i iy . H ]

ejercicios a los alumnos, v corrigen sus respuestas

Programas de ejercitacion explicaciones previas.

Programas tutoriales Se utilizan técnicas de inteligencia artificia, para
9 utor personalizar la tutorizacion.

[ Propone ejercicios autocorrectivos, sin proporcionar
p

relacionar datos, comprobar hipoétesis, extraer conclusiones.

Programa tipo libro o cuento Presenta una narracion en un entorno estatico.

DESARROLLO Y [
APLICACION DE LAS TC'S

Almacenan informacion en ficheros, mapas o graficos.

~—— )

[ Base de datos convencionales

EN LOS ESPACIOS
ESCO LARES Base de datos expertas

Evaluar el aprendizaje individual.

JE
[ Bases de datos ) { Presentan datos para resolver problemas, analizar y ]

4 \
( . ) Presenta modelos didacticos interactivos. Se obtiene conocimiento a través del descubrimiento, la
Simuladores exoloracién. la modificacion v la toma de decisiones.
| J
h g ( 3\
( L. L. ) Presentan de manera numérica o grafica una realidad que Programas-laboratorio, trazadores de funciones y los
Modelos fisico-matematicos tiene leves representadas por ecuaciones programas con un convertidor analégico-digital.
| 7 J
N
( . ) Presentan una realidad regida por leyes no del todo ;
Entornos SOCIa'eS dotomministas. Juegos de estrategia y de aventura
& J . J
r ( \
Constructores o talleres creativos Facilitan gprendlzajes hegrllstlcos, de acuerdo con los
L planteamientos constructivistas.
& J
( 2 ' )
Constructores especificos Mecanismos de actuacion que permiten la construccion
q ) de entornos, modelos o estructuras.
e N = 4
Lenguaje de programaci(’)n Laboratorios simbdlicos en donde se pueden construir un
\ J numero ilimitado de entornos.
& J
( . N\ Vs ~\
Programas herramientas Proporciona un entorno instrumental con el cual se Escribir, organizar, calcular, dibujar, transmitir, captar
\ J facilitan trabajos generales. datos.
J
Programas de uso general [ Procesadores de textos, hojas de calculo, editores graficos. ]
f . . ) Facilitan la elaboracion de programas tutoriales.
_ Lenguajes y sistemas de autor [ preg ]

\
~

Interactividad \

e Conectividad

e Aplicaciones dinamicas

o Colaborativas y participativas.

e Aplicaciones simples e intuitivas.

. Optimizacion de los tiempos de aprendizaje.

. Se pueden aplicar metodologias mas practicas.
e  Acceso inmediato a la informacion.

. Desarrollo de nuevas exneriencias.

Ventajas

e Caracter Beta. ~
e Gratuidad. e  Aprendizaje eficiente
e Movilidad . Facil dg ut|I.|%ar. -
. Comunicacion entre individuos.

\Y4

herramientas web 2.0

. Exceso de informacion, dificl de procesar en su
totalidad.

Cambio de rol del educador Organizador y orientador de informacion.

Cambio de rol del educando Participar y colaborar en la realizacién de la tarea, adaptando conocimientos.

Motivar y organizar los conocimientos a los que se tiene acceso.

[ Implementacion ] Creador de conocimientos e investigador

p < . La informacién no procede de fuentes fiables.
Desventajas ° El alumno, no domina correctamente las

Cambio de metodologia

[ Formacion docente Formar al docente en el uso de nuevas herramientas y nuevas metodologias de

Nuevas competencias y destrezas
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[ Generar nuevos estilos de aprendizaje ]
[ |
[ )

& [ Desarrollo de nuevas competencias
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