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Innovación Concepto  

Características  Objetivos  

Tipos  

Cambios que introducen novedades a través de la 

aplicación de nuevas ideas, productos, conceptos, 

servicios y prácticas a una determinada cuestión, 

actividad o negocio, con la intención de ser útiles y 

aumentar productividad  

Concepto según diversos 

autores  

Aumentar la flexibilidad 

en la producción y 

prestación de servicios 

Disminuir los 

costes laborales  

Facilitar actividades  
Progreso  

Adaptación  Soluciones  

Simplificación  

Cambio  

Solución  

Mejoramiento  

Horizonte hacia 

el 2020 

Mejorar y convertir la 

investigación en nuevos y 

mejores servicios a través 

de la competitividad de un  

mercado global así como 

mejora en la calidad  

Del latín  

nnovare, que quiere 

decir cambiar o 

alterar las cosas 

introduciendo 

novedades 

Real academia 

española  

Mudar o alterar las 

cosas introduciendo 

novedades  

Medina y 

Espíndola  

Innovación es el proceso de 

integración de la tecnología 

existente y los inventos 

para crear o mejorar un 

producto, un proceso o un 

sistema. 

Drucker  

Acción de dotar a los 

recursos con una 

nueva capacidad de 

producir riqueza 

Elser  

Creación de alguna 

idea científica teórica 

Martinez y 

Fernandez  

Proceso que lleva ideas al 

mercado en forma de 

nuevos productos o 

servicios a través de 

conocimiento y aplicación  

Olivera  

Constante 

evolución  

De productos 

y servicios  

Búsqueda de mejora en cuanto a 

calidad al vender u ofrecer un  

servicio haciendo resaltar de la 

competencia  

Tecnológica  

Aplicación y creación de nuevos 

procesos en cuanto a tecnología 

que facilite muchas de las 

actividades del sr humano  

TIC 

Tecnologías que utilizan la informática, 

la microelectrónica y las 

telecomunicaciones para crear nuevas 

formas de comunicación a través de 

herramientas de carácter tecnológico y 

comunicacional 

Organizativa  Social  

Hospitales  

El beneficio recae en la 

sociedad sin principios de 

lucro  

Verificación de gestiones, 

herramientas en búsqueda 

de satisfacción y optimizar 

procesos y reducir costes  

Es el lugar donde cualquier 

persona tiene el derecho a circular 

en paz y armonía, donde el paso no 

puede ser restringido por criterios 

de propiedad privada,  

Aspecto publico  

Escuelas  

Definición: 

Definición: 

Definición: 
Definición: 

Definición: 

De salud  

División de 

tareas  

Búsqueda  y cumplimiento 

de metas y  objetivos  

Definición: 

Fomenta ideas que pueden 

diferenciar a una institución o 

empresas del  haciendo sobresalir 

en el mercado, así como tener 

mayor demanda en cuanto a 

ventas o adquisición de servicios 

o producto 

Competitiva  

Definición: 

Asumir 

riesgos  

Característica

s  

Creativida

d 

Soluciones  Simplificación  

Principios  

Primero Segundo  Tercero  

Menos reglas y 

más valores  

Necesidad y 

búsqueda de 

resultados  

Cuarto  Quinto  

Gestión de 

tiempo  

Asumir 

diversidad  

resultado de un proceso complejo e 

interactivo en el que intervienen bases de 

conocimiento especialista, tecnologías, 

trayectorias de aprendizaje, competencias 

organizativas, modelos de experiencia, así 

como otros factores y competencias 

intangibles. 

Definición: 

Componentes  

Información y 

comunicación  

Cambio y 

modificacione

s necesarias  

Liderazgo  

Organización  

Innovación tecnológica 

en salud  

Características  Objetivo 

Prevenir  

Aplicación y gestión de 

procesos que contribuyan 

en el bienestar de la 

población  

Diagnosticar  

Supervisar  

Proceso complejo e interactivo en 

el que intervienen bases de 

conocimiento, cambios y 

procedimientos en búsqueda de 

tratar o diagnosticar enfermedades 

a través de ámbitos digitalizados  

Definición: 

Característica

s   

Aplicación 

digital  

Accesibilidad y trato 

con el paciente  

Intercambio de 

comunicación  

Objetivo  

Ofrecer servicios que faciliten 

actividades .brinden mejoras 

y reduzcan significativamente 

los tiempos de atención o 

espera  

Componentes  

Internet  
Historia clínica 

electrónica  

Conjunto descentralizado de redes 

de comunicación interconectadas 

que utilizan la familia de protocolos 

garantizando redes físicas 

heterogéneas que componen  y 

constituyen una red lógica única de 

alcance mundial. 

Web  

Definición: 

Definición: 

Documento o información 

electrónica capaz de contener 

texto, sonido, vídeo, 

programas, enlaces, imágenes 

hipervínculos 

Recopilar  información 

médica de un paciente 

en formato digital y 

guardarlo en una 

computadora 

Concepto  
Función  

Conjunto de documentos 

que cuentan con datos, 

valores e información 

relevante desde el 

ingreso, evolución 

tratamiento sobre el 

proceso asistencial 

realizado a los usuarios, 

guardándose en el 

sistema. 

Característica

s  

Legible  

Sin utilización 

de siglas  

Verificación de 

hora y fecha  

Validación 

de datos  

Encabezados 

correspondientes y 

firmas de quien lo 

realiza  

Aplicaciones 

móviles  

Permite la comunicación entre 

dos aparatos que no están 

conectados por cables y que se 

basa en la transmisión y 

recepción de mensajes o señales 

Definición: 

Computadoras  Teléfonos  

Generales  
Área de salud  

Monitores 

Bombas de 

infusión  

Glucómetro

s  

Ultrasonidos 

Electrocardi

ogramas  

Visión estratégica  

Búsqueda de nuevos horizontes, a 

través de descubrimientos, inventos  

ya sean de forma física, tangible o 

intangible  

Definición: 

Ser creativo 

Habilidad humana que 

genera ideas originales 

y aportan valor 

fomentando solución 

de problemas  

Definición: 

Duda  

Indecisión que se tiene 

entre dos o más juicios e 

incertidumbres  

Patentes como 

proyectos de valor 

agregado  

Son conocidas como 

propiedades inmateriales 

que otorgan a sus 

propietarios o beneficiarios 

derechos exclusivos de 

producción y venta  

Definición: 

Propiedad 

intelectual  

Se  relaciona con las creaciones de la 

mente: invenciones, obras literarias y 

artísticas, así como símbolos, nombres 
e imágenes utilizados en el comercio 

Definición: 

Propiedad  

Privada  Publica 

Son aquellos 

espacios de uso 

comunitario  

Establece el derecho 

del individuo, o las 

organizaciones, a la 

posesión, el control y la 

disposición de un bien.  

Plaza  

Calle  

Escuelas  

Hospitales  

Hospitales 

particulares 

Escuelas 

privadas 

Casas 

Ingresos  Egresos  

 Las cantidades que 

recibe una empresa 

por la venta de sus 

productos o servicios 

Salida de dinero 

de empresas u 

organizaciones  

Transferencia de  

tecnología en salud  

Ayuda al favorecimiento y generación de 

proyectos  de investigación e innovación 

vinculando diversas instituciones fomentando 

desarrollo y apoyando la independencia, ayuda 

a la promoción en salud, prevención de 

enfermedades así como reducción de 

defunciones  

Definición: 

Componentes  

Investigación  Descubrimiento 

científico  

Inteligencia 

artificial  

Combinación de algoritmos 

planteados con el propósito de 

crear máquinas que presenten 

las mismas capacidades que el 

ser humano. 

Creación  Concepto  

1956 fue inventado el 

término inteligencia artificial por 

John McCarthy, Marvin Minsky y 

Claude Shannon en la 

Conferencia de Dartmouth 

Características  

Memoria y aprendizaje  

Adaptabilidad  

Resolución de 

problemas 

específicos  

Capacidad de 

reacción ante 

información 

disponible  

Componentes  

Predicciones 

positivas o 

negativas  

Clasificaciones  

Recomendaciones  

Evolución  

Años cuarenta 

Se comenzó con la función de 

las primeras computadoras 

conocidos como cerebros 

electrónicos capaces de hacer 

sumas   

17 de agosto de 

1908 

Se proyectó por 

primera vez un dibujo 

animado en el cine  

1944 1642 calculadora 

de pascal  

Años 80 Máquina de multiplicar 

de Leibniz (1694 1820 

Creación de la 

primera 

calculadora  

Creación de 

computadoras más 

pequeñas y eficaces  

Uso de chips de silicón 

y nuevos sistemas 

operativos  

Creación de la 

máquina de vapor  

Se desarrolló el 

sistema de redes e 

internet  

Computadora  
Otros inventos 

1822 

1970 

Invención del 

mouse  

Creación de los 

primeros brazos 

robóticos  

2020 

Con el paso del tiempo el avance 

tecnológico va en aumento y con 

ello la creación de una diversidad 

tecnológica, en búsqueda de mejora 

continua y logrando realizar mejoras 

o competencias dentro del mercado  

Electrodomésti

cos  

Series, 

caricaturas, 

películas o 

animes  

Formatos 

digitales  

Maquinaria  

Cine 

Robots  

Aparatos de 

salud 

Vinculación y capacidad de 

innovación tecnológica  

Con el paso del tiempo y en búsqueda de 

cumplir con las necesidades del ser humano 

empezaron a aparecer inventores, científicos 

o personas que se encargaron de estudios y 

poder realizar diferentes instrumentos que 

con el paso del tiempo se fueron modificando 

y mejorando  

Ejemplos de inventores  

Thales de mileto  

Primer científico del 

mundo, inventor de 

las matemáticas  

Leonardo Da vinci Arquimedes  Thomas Edison  

Inventó el helicóptero y el tanque 

de batalla. Sobresalió por sus 

diseños para telares mecánicos y 

sierras hidráulicas. Además dibujó 

los planos para submarinos y 

robots 

Creador de fonógrafo, la 

bombilla eléctrica, el 

teléfono, cámara de vídeo, 

el micrófono y las pilas 

alcalinas 

Creación de  la 

polea, la palanca, 

la catapulta. 

Factores  

Necesidad y 

diversidad  
Factor 

socioeconómico  

Factor político, militar  

Aspecto que son necesarios para 

el ser humano, va de la mano de 

la diversidad ya que se tiene que 

buscar lo que se ocupara y las 

superficies utilizadas 

Luz 

Agua 

Viviendas 

Apoyo en cuanto a las 

necesidades ocasionadas por las 

guerras así como la innovación 

en cuanto a estrategias o nuevos 

armamentos  

Actividades realizadas por el ser humano con 

la finalidad de sostener su propia vida y la de 

sus familiares, ya sean desarrolladas fuera o 

dentro de la vivienda, estas actividades 

pueden ser: las relaciones interpersonales, el 

cuidado y proveer valores 

Agenda para la innovación 

y tecnología en salud  

Tomar en cuenta los requerimientos necesarios, 

búsqueda de reflexión, limitaciones, estrategias, 

funciones y procesos  que permiten agregar 

valor  

Definición: 

Definición: 

2 tipos de 

tecnologías  

Componentes  

Que sustentan  Que perturban  

Buscar sobresalir y 

obtener tecnologías que 

apoyen a la empresa con 

la intención de mejora así 

como fomentar el éxito 

Técnica que puede usar cualquier 

directivo cuando desarrolla y lanza un 

nuevo proyecto. Ofrece una forma de 

menor riesgo para impulsar a un 

producto así como de menores costos  

Planeación a base 

de descubrimientos  

Adaptación de las 

empresas a nuevas 

tecnologías y equipos  

Componentes  

Estado de pérdida 

y ganancias  

Disminuir el 

riesgo  

Enfatizar el aprendizaje 

y la flexibilidad  

Identificar y probar 

suposiciones  

Especificaciones 

de operación  

Suposiciones  

Plan de metas  

Gastos en salud  

La salud debe ir en búsqueda de crecimiento  

incrementando su alcance  tomando en cuenta 

el uso correcto de sus recursos e insumos  

tomando en cuenta flexibilidades operacionales 

y reserva de recursos  

Definición: 

Evitar  
Contar con  

Derroche 

de insumos  

Equipamiento  

Especialidade

s necesarias  

Personal 

capacitado  

Insumos 

necesarios  

Gastos 

innecesarios  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1881 

Creación de la 

primera máquina 

para medir glucosa 

por William Hyde 

1970 1803 1881 

Creación del 

primer monitor de 

signos vitales por 

John Ericsson 

Creación de la 

primera bomba 

de infusión por 

Dean Kamen 

Creacion  del primer 

esfigmomanómetro por 

Samuel Karl  
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