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supone asumir riesgos y exige
de los perfiles mas
emprendedores. Un fracaso
es la antesala del éxito

aporta competitividad sobre la
base de cooperar y permite un
liderazgo para el desarrollo
y la solidaridad

supone transformacion

Incorpora un elemento
basico: el de la cooperacién

La innovacién competitiva descansa en los valores.
Se dice que es lo mas dfificil de copiar, ya que
el potencial humano, los valores y la cultura empresarial
nos protegen frente a la imitacién

+ se basa no solo en
tecnologia para diagnosticar o tratar

La gestion del tiempo

es un elemento bésico
de la innovacion competitiva

La innovacion competitiva
es circunstancial con un proyecto
abierto de empresa y de sociedad

enfermedades, sino tambien el trato con el pacinte
Innovar es introducir novedades en gestién de informacién digital
alguna cosa, innovacién es la accién y efecto de o aplicaciones de telemedicina, etc.

|

Parte del conocimiento
de la diversidad como fuente
de riqueza para abordar cualquier
proceso de cambio y evolucién

Facltores politico/militares

Los factores socioeconémicos
tienen mucha importancia
en la innovacién tecnoldgica

El futuro de la innovacién
parece basarse en formas

naturales

FACTORES QUE
INFLUYEN EN SALUD
PARA LA INNOVACION
TECNOLOGICA \

innovar, introducir una novedad en algo f
\ l Con la aparacién del internet y la web
ica en salud han surgido iniciativas de formacién
(XNNOVACION TECNOLOGICA EN SALUD en la actualidad utiliza las llamadas en entornos virtuales dirigidas a estudiantes
TIC (Tecnologia de la Informacion y profesionales de la salud

y Comunicacién)
TR 1

APLICACIONES HISTORIA CLINICA Son 4 gener‘aciones por las que la
MOVILES COMO SOPORTE tecnologia educativa se ha
A LA GESTION DE INFORMACION desarrollado

La innovacién tecnold

Todos los dias tenemos

ELECTRONICA
alguna cosa nueva que

aprender y nadie estd

T
Se define como impedido para lograrlo Generacién 1

Generacién 1. Uso basico de la tecnologia
en el que se formaba en el uso del
ordenador y paginas web

El conjunto de documentos
que contienen los datos,
valoraciones e informaciones

b2 de cualquier indole

El teléfono inteligente es un medio
especialmente atractivo para facilitar

la asistencia sanitaria Ser creativo es

Generacién 2

(Fundamentales] (Accesorias)

ver las cosas que los
demas no ven

sobre la situacién y evoluciéon
clinica de un paciente a lo

largo del proceso asistencial
9 P y sistemas de gestion de contenidos

Las necesidades accesorias son las que no son
vitales para los humanos, pero que en el
devenir del tiempo el hombre las ha considerado
como dtiles, en mayor o menor grado, para adquirir
un mayor bienestar durante su existencia

[Uso de sostemas de gestién de aprendizaje}

\
/ La creatividad
tiene sus rivales: la
comididad y duda

Generacion 3

independientemente
del medio de almacenamiento
de la informacién

[Fragmentacién y diversiﬁcacién]

Generacion 4

aquellas que permiten la supervivencia del
género humano y que, por lo tanto,
han sido y son a las que se les da
preferencia para poseerlas en el mejor
grado posible

La salud puede
considerarse como una de las
necesidades
basicas del ser humano

Tecnologias digitales y
distribuidas

Hoy en dia, hay una
gran variedad de aplicaciones méviles disponibles
en todos los campos de la medicina, tanto
en la prevencién como seguimiento y deteccion de
enfermedades

VARIABLES TECNOLOGICAS

que perturban ]
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En este caso las empresas utilizan las tecnologias
existentes y compiten desarrollando meji
a las mismas a través de esfuerzos de I+D

se trata de nuevas tecnologias que,
il 1te no al inicio,
conmocionardn los modelos de negocio de
las empresas dominantes




