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En la actualidad y con ayuda de las nuevas tecnologias de informaciéon y comunicaciones, la
practica docente y la educacion ha evolucionado a tal grado en el sistema presencial tradicional
para la educacién ha cambiado radicalmente donde se genera el llamado sistema no
presencial 0 a distancia , en el cual la mayor ventaja que se puede mencionar es que la
educacion es llevada directamente al lugar donde el educando se encuentre, pero tenemos
gue mencionar que para que esto suceda se necesita de una infraestructura especial la cual
nos permita tener esta comunicacion a distancia con el educando, una desventaja muy grave
gue podria presentarse en este sistema es la falta de resolucién de dudas o la mala

interpretacion de indicaciones o informacion proporcionada.

Sabemos que la educacion es la base de la sociedad y que la sociedad deberia ser la base de
la educacién, ya que el progreso que ha tenido la sociedad, es gracias a la educaciéon. En
américa latina por desgracia el desarrollo de su sociedad se a ralentizado, ya que contamos
con innumerables problemas para llevar la educacién a todas partes, desde la falta de cultura
hasta la falta de infraestructura, pasando por la falta de compromiso por todas las partes
involucradas, pero aun asi podemos decir que no estamos lejos del desarrollo ya que somos

un pais que hace frente a la adversidad.

Hoy en dia no enfrentamos a un problema global, el cual ha situado a la sociedad y
principalmente a la educacion en un punto, donde la adaptabilidad a los cambios se ve
reflejada en las medidas llevadas a cabo para continuar con nuestra labor, pero también se ve
mermada por las condiciones, ya sea de infraestructura, compromiso o capacidad que
nuestros estudiantes tienen, en lo social se ha llegado a modificar la forma en como nosotros
interactuamos, es ahi donde la tecnologia juega un punto a favor, ya que ha facilitado esta
adaptabilidad, por las plataformas que se han explotado de manera inconmensurable, eso para

acercar mas no solo a las personas, sino también a la educacion con estas.

A estas alturas como menciona nuestra antologia, para poder definir mas claramente lo
anterior, el termino que podriamos ocupar para esta, seria el de la responsabilidad social, ya
gue vemos nuevos cambios, como habiamos mencionado en lo social, cultural y llegando
ahora hasta el sistema de gestion, cerrando asi, todo ese conjunto de elementos que subyacen
en la responsabilidad que tenemos como labor de docente y universidad, hacia nuestros

estudiantes, esta nueva gestion abre brechas, hacia nuevos caminos, donde la inclusion de



nuevos elementos que quieran cultivar su sed de conocimientos, puedan integrase pese a la
distancia y a las diferentes capacidades que ellos posean, teniendo asi en cuenta a los
impactos universitarios y los ejes de responsabilidad social universitaria , que son el camino

mas factible para definir a la responsabilidad social

La mision que tiene no solo la universidad si no todo plantel educativo, es lograr presentar en
sociedad, a las nuevas personas que comprenderan esa linea de fuerza laborar o educacional,
gue formaran parte de la nueva sociedad y que posteriormente, formaran a las nuevas

generaciones que a su ves seran parte de la sociedad y que llegaran a enriquecerla.

En conclusion, el dar un enfoque mas tecnolégico a la educacion nos ayuda a modernizar los
métodos de ensefianza clasicos. Cada estudiante debe comenzar a construir sus propios
conocimientos, dandole las herramientas correctas y una buena ensefianza ellos podran estar
preparados y asi cuando crezcan ya tendran las bases para poder salir adelante y al conocer
las herramientas digitales se les sera mas facil su comprensién y con el tiempo ir aprendiendo
més con un grado de dificultad mayor. Aunque tiene muchos beneficios como la flexibilidad y
la capacidad de interactuar con diferentes herramientas también con desventajas como
depender de: luz, internet, capacidad de la computadora y la habilidad del alumno con la
computadora. Asi también debemos mencionar que debemos de lograr un grado de
sustentabilidad para poder llevar a un buen término el proceso que en estos momentos
estamos llevando acabo ya que abarcamos las tres esferas claves para la sustentabilidad

como son, lo social, lo econémico y los ambiental.



