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El diseño de 

actividades de 

enseñanza 

virtual 

a) Durabilidad 

b) Usabilidad 

c) Adaptabilidad 

d) Accesibilidad 

e) Interoperabilidad 

Concepto de 

actividad educativa  

Conjunto de acciones o tareas que posibilitan al participante aprender los 

contenidos 

Aspectos para su 

elaboración  

 Bloque inicial 

 

 Metodología 

 

 

 Bloque de cierre 

Saludo, indicaciones generales, precisas, concretas y propósito 

Orientaciones de la actividad, referencia de la temática a 

desarrollar 

Retroalimentación, cierre motivadora o despedida 

Herramientas 

para el 

entorno virtual 

Foros 

Es un sitio de discusión online asincrónico donde las personas 

publican mensajes alrededor de un tópico 

Tipos de 

foros 

Públicos 

 

Protegidos 

Privados 

Es aquél donde todos pueden participar sin 

tener registro.  

Es inalterable para usuarios no registrados 

Es solo accesible para usuarios registrados 

Organización de 

recursos 

informativos 

digitales 

Plataformas 

educativas 

Recursos 

digitales 

Incorpora la imagen, el sonido y la interactividad como elementos que refuerzan 

la comprensión y motivación de los estudiantes 

Recursos 

audiovisuales 

Vídeo y televisión digital, los videojuegos y procesos de gamificación, la 

realidad aumentada, los dispositivos móviles, las tecnologías interactivas como 

pizarras digitales, mesas multicontacto, robótica 

Características 

EVA  

Concepto  
Un espacio con accesos restringidos, diseñado para promover la incorporación de 

habilidades y saberes en sistemas estructurados para alcanzar objetivos de aprendizaje 

Modelos 

académicos para 

la enseñanza 

virtual 

Enseñanza 

presencial.  

Enseñanza 

virtual  

Centrado en el profesor 

o en la profesora 

Utiliza referencias bibliográficas, videos, lección magistral, 

trabajos y proyectos, ejercicios en clase.  

Centrado en el 

alumno o la alumna 

Utiliza contenidos, enlace web, referencias on line, trabajos o 

proyecto, ejercicios de autoevaluación.  

Enseñanza 

a distancia  

Requieren 

 Autodisciplina 

 aprendizaje autónomo 

 Investigación y de motivación 

Modelo 

integrador 

Herramientas  

imágenes de video, clips de 

audio, podcasts y 

presentaciones multimedia 

YouTube, Flickr, 

Twitter, Delicious, 

Slideshare 

En 

lugares  

Comunicación 

instantánea  

Dispositivos móviles, videoconferencias y chats en línea A través de  

 b-learning  

 e-learning 

 m-learning. 
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a) Permite publicar “artículos” o “posts”. 

b) Permite al público dejar su propio artículo.  

c) Se reciben feedback 

d) Debe incluir imágenes adecuadas a la proyección  

e) Está a cargo de un administrados llamado blogger o bloguero 

Blogs 

Concepto  
Es una página web o sitio web donde publicar contenidos en una 

página especial 

Características  

Podcast 

Son una serie de episodios grabados en audio y transmitidos online 

Unidades 

didácticas 

Es la interrelación de todos los elementos que intervienen en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje 

Elementos  

 Descripción 

 Objetivos 

 Contenidos de aprendizaje 

 Secuencia de actividades 

 Recursos materiales 

 Organización del espacio y el tiempo 

 Evaluación 

Antologías 

Es una colección de piezas seleccionadas por su valor o calidad. 

En el ámbito 

educativo  

 Es material didáctico 

 Permite al docente y al alumno llevar a cabo el aprendizaje.  

Sistemas de 

comunicación 

Es un conjunto de dispositivos que son utilizados con la finalidad de 

transmitir, emitir y recibir señales de todo tipo 

Elementos 

básicos 

 Transmisor 

 Medio de transmisión 

 Receptor 

 Clara fundamentación y enfoque pedagógico 

 Valores, propósitos, criterios y estándares explícitos 

 Tareas de evaluación auténticas y holísticas 

 Grado facilitativo de estructura 

 Suficiente evaluación formativa y a tiempo 

 Conocimiento del contexto de aprendizaje y percepciones 

 

El diseño de 

actividades 

de 

enseñanza 

virtual 

Herramientas 

para el 

entorno 

virtual 

Características  

 Son grabados en diferentes formatos 

 El formato más común es en entrevista  

 Requieren de un tema  

 Sigue un modelo de transmisión vía radio.  

Evaluaciones 
Aspectos 

clave 

Clases 

virtuales Características  

 Utiliza plataforma LMS o LCMS 

 Permite clases en vivo  

 Son compatibles con Skype o telefonía 

 Pizarra virtual 

 Permiten compartir documentos, vídeos y 

ejercicios de forma rápida 

 Se pueden grabar clases 

 Se debe utilizar diálogo bidireccional 

Redes 

sociales 

Es un sistema que permite establecer relaciones con otros usuarios 

Ejemplos  Whatsapp, Facebook, Instagram, twitter 
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