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se caracteriza por propiciar la creacion de un
contexto adecuado para la construccion vy
transmision de conocimiento en el momento
que se integran en el proceso educativo
propicio.
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Caracteriza

Objetivo

por ser altamente interactivo, a partir del empleo de
recursos multimedia, como videos, sonidos, fotografias,
diccionarios especializados, explicaciones de
experimentados  profesores, ejercicios y juegos
instructivos que apoyan las funciones de evaluaciéon y
diagnostico.

Mientras

el intercambio sea mas eficiente:

incrementar la satisfaccion, disminuir la Ventajas
frustracion y, en definitiva, hacer mas

productivas las tareas que rodean a los

alumnos

" Enriquece el campo de la Pedagogia al incorporar la tecnologia de punta que revoluciona los
métodos de ensenanza aprendizaje.

* Constituye una nueva, atractiva, dinamica y rica fuente de conocimientos.

* Pueden adaptar el software a las caracteristicas y necesidades de su grupo teniendo en
cuenta el diagnéstico en el proceso de ensenanza aprendizaje, lo cual permite elevar su calidad.
* Permiten controlar las tareas docentes de forma individual o colectiva.

» Muestran la interdisciplinariedad de las asisnaturas.
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Vassileva,
1997

* Permite la interactividad con los alumnos, retroalimentando y evaluando lo aprendido, a
través de ella se puede demostrar el problema como tal.
* Facilita las representaciones animadas.

. ﬁ
* Incide en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion.

Marqués,
1999
* Permite simular procesos complejos.

* Reduce el tiempo que se dispone para impartir gran cantidad de conocimientos facilitando un
trabajo diferenciado, introduciendo al alumno en el trabajo con los medios computarizados.

* Permiten transmitir gran volumen de informacion en un menor tiempo, de forma amena y
regulada por maestro.

* Facilita el trabajo independiente y a la vez un tratamiento individual de las diferencias en
correspondencia con el diagndstico de los educandos.

* Desarrollan los procesos légicos del pensamiento, la imaginacion, la creatividad y la

memoria.

Ventajas del maestro



