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» - - Los recursos digitales ofrecen nuevas
Tradicionalmente, la actividad educacional se ha oportunidades en los procesos de ensefianza y El disefio de actividades educativas en dichos escenarios,
realizado a través de la interaccion directa entre aprendizaje al incorporar la imagen, el sonido y la permiten generar conocimiento en el estudiante ya que son
los agentes que intervienen en ella, interactividad como elementos que refuerzan la parte clave para el desarrollo de las competencias sobre todo
pecifi ir ion entre pr comprension y motivacion de los estudiantes. en un modelo de ensefianza basado en el aprendizaje.
alumnado y la interaccion entre alumnos y
alumnas entre sf.
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Contenidos para ambientes IFEI® Podcast 0 4 REELS EoElEs
IS (o SR Un foro de Internet es un Blog El audio marketing ha Las redes favorecen la

sitio de discusién online Un blog es una pagina web revolucionado el mercado publicacién de

asincrénico donde  las o sitio web donde publicar digital en el 2019, esto ocurre informacion, el
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Modelos académicos para la

- N Modelo integrador.
ensefianza virtual.

Se trata de mostrar
cémo la nueva manera
de ensefiar y aprender
es parte de un mismo
lugar en el que
alumnos y docentes

La relacion virtual entre profesorado
y alumnado es una nueva forma de
interaccion educacional, mediada
tecnoldgicamente, que tiene unas
caracteristicas ~ particulares  de
participacion de sus agentes

absolutamente  diferentes a las
caracteristicas existentes dentro del
contexto de la educacion tradicional
(la educacién presencial), cuya
interaccion se produce cara-a-cara y
donde el principal protagonista es el
profesor o la profesora.

comparten iniciativas,
apoyos, recursos,
disefios formativos,
practicas y, sobre todo,
experiencias.

El aprendizaje en entornos
virtuales busca  propiciar
espacios donde se tenga una
relacion colaborativa y se
brinde la discusién entre los
estudiantes al momento de
explorar conceptos que se
quieran explicar o situaciones
probleméticas que se deseen
resolver; se busca que la
combinacién de situaciones e
interacciones sociales pueda
contribuir hacia un aprendizaje
personal y grupal efectivo.

a) Durabilidad: capacidad de
resistir a la evolucion de la
tecnologia sin necesitar la
reelaboracion de los contenidos.
b) Usabilidad: Se define como
el grado de facilidad de
utilizacion de una herramienta
particular o cualquier objeto
fabricado por humanos, con el
fin de alcanzar un objetivo
concreto. La flexibilidad permite
integrar todo el contenido de
forma clara y sencilla de
comprender para los usuarios.
c) Adaptabilidad: capacidad de
personalizar la formacién en
funcién de las necesidades de
los estudiantes y de las
instituciones.

d) Accesibilidad: capacidad de
acceder a los componentes de
ensefianza desde cualquier sitio
a través de las tecnologias
Web, asi como distribuirlos a
otros sitios.

e) Interoperabilidad: permite
que exista compatibilidad y
operabilidad entre las diferentes
plataformas tecnolégicas
haciendo posible que los
contenidos y las herramientas de
aprendizaje se puedan
intercambiar y utilizar desde
distintos entornos.

personas publican
mensajes alrededor de un
topico, creando de esta
forma un hilo  de
conversacion  jerarquico
(thread en ingles). Dicha
aplicacion  suele estar
organizada en categorias.

Clases virtuales

La demanda de clases virtuales es
muy alta y va en aumento. Las
empresas poseen una plataforma de
aprendizaje propia y mas y mas
estudiantes quieren acceder a un tipo
de aprendizaje que esta disefiado
pensando en ellos y en sus
necesidades. Internet ha
democratizado el aprendizaje y nunca
ha habido un tiempo en el que fuera
tan facil para las personas inscribirse
en cursos en linea para mejorar
cualquier habilidad, e incluso obtener

contenidos en una pagina
especial (la pagina del blog)
que sirve para escribir
periédicamente con el fin de
lograr determinados
objetivos. Estos contenidos
publicados regularmente se
llaman “articulos” o “posts”.

porque el comportamiento del

| L aprendizaje auténomo,
consumidor, que estd en

el trabajo colaborativo y

constante transformacién, exige en equipo, la
que las empresas adopten comunicacion, la
nuevas estrategias de realimentacion, el

marketing que sean pertinentes
a sus comportamientos, como
lo es la creacion de podcasts.

acceso a otras redes
afines y el contacto con
otros usuarios, entre
otros elementos.

Evaluaciones

La evaluacion en linea se observa una
tendencia hacia formas tradicionales
de evaluacién (examenes vigilados y
tareas escritas), asi como pocas
oportunidades para la variedad en las
evaluaciones y limitado desarrollo de
habilidades genéricas tales como
habilidades comunicacionales,
capacidades tecnolégicas para la
lectura y escritura, solucién de
problemas, trabajo en equipo, y otras
similares.

Sistemas de comunicacién

Un sistema de comunicaciones es un
conjunto de dispositivos que son utilizados
con la finalidad de transmitir, emitir y recibir
sefiales de todo tipo, como voz, datos,
audio, video, etc., ademas dichas sefiales
pueden ser del tipo digital o analdgica.

Antologias

Una antologia es una coleccion de piezas seleccionadas por su valor o calidad.
La antologia, por lo tanto, puede consistir en una recopilacién de cuentos,

poemas, canciones, discos, etc.
Uso educativo:

Las antologias son un material didactico que o brinda a los alumnos la posibilidad
de acceder a piezas de gran valor individual dentro de un mismo conjunto o

paguete.

Permiten a maestros y alumnos llevar a cabo el aprendizaje de los fundamentos
ensefianzay aprendizaje y su vinculacion con la realidad, asi como el conocimiento
de procedimientos y técnicas para el uso de materiales y herramientas
considerando que ésta es una forma de expresion de la capacidad del ser humano
para resolver sisteméaticamente los problemas a que se enfrentan.

Unidades didacticas.

La unidad didactica o unidad de programacion sera la
intervencion de todos los elementos que intervienen en el
proceso de ensefinza-aprendizaje con una coherencia
metodolégica interna y por un periodo de tiempo
determinado» (Antlinez y otros, 1992, 104).

«La unidad didactica es la interrelacién de todos los
elementos que intervienen en el proceso de ensefianza-
aprendizaje con una coherencia interna metodolégica y por
un periodo de tiempo determinado» (Ibafiez, 1992, 13).




