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Materiales 

didácticos y 

soportes de 

contenido en la 

educación virtual 

Desarrollo de 

materiales didácticos 

para la educación 

virtual 

En esta conquista del conocimiento 

hay una relación simbiótica entre 

tecnología y educación que se hace 

patente desde prácticamente el 

origen del software de aplicación. 

La imparable evolución de las TIC 

Características del 

software educativo 

Tendencias en el 

desarrollo de 

software 

educativo 
Tecnología de 

información y 

comunicación en el 

desarrollo de 

materiales didácticos 

La conectividad, 

la nube y las 

transiciones 

tecnológicas 

Es importante que los estudiantes 

adquieran nuevas habilidades para 

desarrollar competencias 

contextualizadas a las necesidades 

del mundo actual, y a la vez los 

modelos educativos deben cultivar 

habilidades en las TIC 

los materiales educativos más 

tradicionales radica en la utilización 

de herramientas digitales que 

favorecen el uso autónomo por 

parte de los estudiantes y la 

interacción 

Aplicaciones 

educativas en 

entornos virtuales 

• Buscar que los materiales se relacionen con los 

demás contenidos. 

• Llevar los materiales a la experiencia de la vida 

real. 

Brindar materiales complementarios que permitan 

profundizar un tema. 

• Plantear ejemplos aplicados a otras 

especialidades. 

educación tradicional o presencial, 

la cual se ha transformado debido 

al crecimiento exponencial de la 

información, al desarrollo de las 

tecnologías de la información y 

comunicación y a la influencia de 

la globalización 

• Facilita las representaciones animadas 

. • Incide en el desarrollo de las habilidades a través 

de la ejercitación 

. • Permite simular procesos complejos. 

 • Reduce el tiempo que se dispone para impartir 

gran cantidad de conocimientos facilitando un 

trabajo diferenciado, introduciendo al alumno en el 

trabajo con los medios computarizados.  

• Permiten transmitir gran volumen de información 

en un menor tiempo, de forma amena y regulada por 

maestro. 

Técnicamente la nube, que viene 

del inglés Cloud computing, es el 

nombre que se le dio al 

procesamiento y almacenamiento 

masivo de datos en servidores que 

alojen la información del usuario. 

 DROPBOX 

 

 GOOGLE DOCS Y 

CALENDAR 

 GROOVESHARK 

 PICASA – FLICKR 

 ZOHO 

 

 

Quiénes dominan más 

estas herramientas el 

docente o el alumno? 

 

Nuestros estudiantes de 

hoy son todos 

«hablantes nativos» del 

lenguaje digital de los 

ordenadores, los 

videojuegos e internet 


