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Elementos basicos para el disefio de un modelo para la

tual

ensefanza vir

Modelos académicos para la
ensefianza virtual

Es en este nuevo sistema en el que se
envuelve la nueva educacion, el que evidencia
un nuevo cambio de metodologia en el que los

alumnos son capaces de hacer/actuar en
varios frentes a la vez.

ahora los alumnos son capaces de
comprender esas ideas y de ampliarlas con
enlaces y videos.

La relacion virtual entre profesorado y alumnado es una nueva
forma de interaccién educacional, mediada tecnolégicamente, que
tiene unas caracteristicas particulares de participacion de sus
agentes absolutamente diferentes a las caracteristicas existentes
dentro del contexto de la educacién tradicional.

Un modelo integrador que funcione en los entornos virtuales de
aprendizaje y que sirva de referente para otros docentes. Se trata de
mostrar cémo la nueva manera de ensefiar y aprender es parte de un

mismo lugar en el que alumnos y docentes comparten iniciativas, apoyos,
recursos, disefios formativos, practicas y, sobre todo, experiencias.

Durabiidad
Los recursos digitales ofrecen nuevas En1a década de 1990 la informéiica llega a las aulas, El disefio y produccién de los Los onormos Vg‘rg‘? ofrecen Usabildad
. n la década de la informatica llega a las aulas, la contenidos virtuales de calidad se multiples posibilidades para
Organizacién de Oﬁortun'dades en |0_5 procesos de aparicion de las tecnologfas digitales geneva altas presenta ahora en dia como un sustentar el modelo Lo etomos do aprendze s croados scre
recursos informativos ensefianza y aprendizaje al incorporar la atvas de cambio en s 1s do ens y reto, ya que deben integrarse en un centrado en el alumno, debido a |05 elementos necesaios pera un aprencizie
: . s A aprendizaje, se crean en los centros aulas de informética mismo espacio las herramientas que las herramientas tecnologicas de calidad, en el que los alumnos puedan !
- imagen, el sonido y la interactividad con la vista puesta en el aprendizaje de habilidades tecnolégicas, contenidos de buena que se utilizan junto con las consinir sus conosimientos, comunicarse y Adaptabildad
digitales como elementos que refuerzan la informaicas por parte de os alumnos, previ formacion del calidad y el concepto de estrategias do aprendiacje, exigen Gba1g0, & NS o, presentamos cinco.
ik i ik profesorado, hasta entonces ajeno a estos medios. competencias laborales especificas que el estudiante adopte un papel caracteristicas que pueden adaptarse
comprension y motivacion de los a desarrollar en los estudiantes. activo en su proceso de formacion perfectamente a estos contenidos: accesibiidad

estudiantes.

Un foro de Interet es un sitio de discusion on

Interoperabilidad

i irededor de un topico, Jerdrquico (thread en ingles). Dicha

for
Foros = aplicacin suele ostar organizada en sategoras, Eatos dlimas oros Son contenedbres on 108 Que So pueden abir VoS o da iscLeion on 103 U los Usurios d 1w responderén con Sus opiones

Blogs < Un blog ositio P (1 pagina del blog) que sirve para escribi con el fin de lograr b Estos
contantlos publcados eguiamnts o lamah-erleulos 6 ‘poss”
Los pod enaudioy line. Estos pueden ser grabados en diferentes formatos, siendo las mas comunes entrevistas enire invitado y presentador y

Podcast grabaciones individuales d

de el presentador (0 tema especifico.

Redes Las redes favorecen Ia publicacién de informacion, el aprendizzje auGnomo, el n equipo, el acceso a otras redes afines y el contacto con otros

Sociales vt ovos Slemenos. Todo ho. s e e on genra, come e o1 Bvol Soubants y ofesa-1o Gl fcie. o srencile connucova o aprende colaborat
_ Las actividades de aprendizaje se

Se requiere de un disefio de actividades aplican para aprender, adquirir o

educativas acordes con la calidad y los construir el conocimiento sobre una o -

propdsitos de aprendizaje en los campus varias tematicas mediante la puesta en

virtuales. practica de los contenidos. Clases aumento a

virtuales "

Eval ] L 6nenli hacia formas wradicional én (exémenes vigiadosy tareas escritas),asi como pocas oportunidades para a variedad en a5 evaluaciones y
valuaciones é 1 capacidades tecnoldgicas para la lectura y escritura, solucion de problemas, trabajo en equipo, y otras similares.
El disefio de Se entiende como actividad educativa al conjunto de L
L acciones o tareas que posibilitan al participante
actividades de — aprender los contenidos, las mismas deben ser r
~ . planificadas por el docente. la calidad y los propdsitos
ensefianza virtual de aprendizaje en los campus virtuales. Sistemasde | Un sistena osun conrtode lizados con ta nalcad d wansi, iy reii el de 1040 9o, GO oz, Gaos, auo, o, e, ademds ichas

‘comunicacion ‘sefales pueden ser del tipo digital o analégica.

Una antologia es una coleccion de piezas seleccionadas por su valor o calidad. La antologia, por lo tanto, puede consistir en una recopilacion de cuentos, poemas, canciones, discos, efc.

jo de herramientas propias que contienen cada plataforma
Educaﬂva la calidad y los propésitos de aprendizaje en los campus Umrdades - L
virtuales. didacticas

Antologias —

Para el uso de actividades en el contexto de entomos virtuales de
sprendizaie o en el disefo e cursos sehace énfalsen ol uso Amanera de ejemplo; foro, chat, wiki asi como

las recomendaciones para su creacion. todos los elementos

en el proceso de
de tiempo determinado

i todolégica interna y por un periodo




