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Se caracteriza

por productos educativos muy
importantes, tanto por

su disefio como

Han generado
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la forma de elaborar,
adquirir y transmitir
conocimientos

informe m

ducacion |

nuestra sociedad ha llegado a
las aulas académicas y,
con él, el desarrollo de nuevos
métodos de ensefianza.

Ambito educativo de la

educacion universitaria,

los estudiantes tienen la
oportunidad de capacitarse.

2.4.1(Quiénes dominan mas
estas herramientas el docente
o el alumno?

mirada a las habilidades
de aprendizaje
y las tareas
necesarias

idioma del nuevo mundo de

propiciar la creacién de
un contexto adecuado
para la construccién
y transmision

por sus posibilidades didacticas

de forma mas que
patente en el desarrollo

Espacios creados
como derivaciones légicas
de los campos virtuales.

manera natural, y no entienden
los métodos de sus profesores
tradicionales.

de los paradigmas
instruccionales

ser altamente
teractivo

programas de ordenador
creados con la
finalidad especifica de
ser utilizados como
medio didéctico

intercambio sea
mas eficiente: incrementar
la satisfaccién, disminuir
la frustracion.

soporte CD-ROM
también se han rendido ante
la flexibilidad de los entornos web

las tecnologias maéviles e
inaldmbricas tienen un
potencial altisimo

/

medio de expresion y
creacién a través de un nuevo
lenguaje basado en la
imagen, el sonido y la
interactividad

las TIC como
estrategia instruccional
para facilitar el proceso
de aprendizaje

para el fomento de
valores a partir de las
redes sociales.

educativo enfocado en

plataforma de teleformacion,
que utiliza
herramientas de informatica
y telemética
g1
No sélo un cambio en los contenidos
sino, ademas, quieren
soluciones instanténeas

la diversidad
de estrategias y
herramientas

e

el curriculo.

problemas, competencias
interpersonales
1k o
problemas, tomar
| decisiones en forma critica,

educacionales y sistemas §§ en colaboracién como

de ensefianza

mejorar la practica de los
docentes en todas las
éreas de su
desempefio profesional

transformar pedagdégicamente

todos «hablantes nativos» del
lenguaje digital de los
ordenadores, los
videojuegos e internet.

en cosas tales
como acudir a Internet para
obtener informacién como
segundo recurso

nombre que se le dio al

procesamiento y almacenamiento

. / A Ak TR e recursos de tu PC,

herramienta sincrona y
asincrona, que permite
la autonomia del aprendizaje

masivo de datos en servidores

acostumbrados a recibir
informacion
muy rapidamente.

Tecnologia que surgid hace
tiempo y cada vez mas
personas comenzaron utilizarla
para realizar trabajos y
guardar su informacion.

Facilita las
epresentaciones Incide en el
\ desarrollo

duce el

Colectivo que puede beneficiarse
enormemente de la aplicacion
de estos nuevos paradigmas

tiempo

ermite simula
los procesos
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Facilita el
abajo

Desarrollan
los procesos

de interaccién en
la educacién.

Lectura, escritura,
aritmética, el
pensamiento légico, la
comprensién de los textos y
las ideas del pasado

Software, hardware, robética,
nanotecnologia, ge

nuevas habilidades que los
Nativos han adquirido y
tels

[Tenemos
que

pensar como ensefar
contenido tanto heredado como
futuro en el idioma de los
Nativos Digitales.
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