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Materiales didacticos y soportes de

contenido en la educacion virtual

Son

Y

Aquellos que retinen medios y
recursos que facilitan la ensefianza y
el aprendizaje, suelen utilizarse

Los recursos digitales surgen en las
ultimas décadas como un medio de
expresion y creacion a través de un
nuevo lenguaje, basado en la imagen,
el sonido y la interactividad

Desarrollo de
materiales
didacticos para el
educacion virtual

Deben de contar
con:

C Interactividad. )

e Motivacion. .

¢ Creatividad.

¢ Colaboracion.

» Representacion del
S conocimiento. )

( Los materiales )

digitales didacticos
deben ser abiertos
para que otros
docentes puedan
adoptarlos a sus
. necesidades. )

2.1.1 Aplicaciones
educativas en
entornos virtuales.

creados con
derivaciones logicas
de los campos
virtuales

Son espacios J

\
Pueden apoyarse en
ambientes
constructivistas,

conductistas o
cognitivos, los
cuales favorecen el
aprendizaje
colaborativo y
cooperativo

& 4

Permiten una
comunicacion
sincronica y
asincroénica

mediante las TIC

Elementos que
constituyen EVA

C Docentes.

¢ Estudiantes.

¢ Contenidos de
aprendizaje.

e Interaccién entre

S ellos )

Tecnologias de informaciéon y
comunicacion en el desarrollo
de materiales didacticos.

El educador universitario
debe utilizar las TIC, como
estrategia institucional para
facilitar el proceso de
aprendizaje.

La educacion a distancia,
propone un aprendizaje
significativo, autonomo,
autogestionado y
colaborativo del estudiante.

Tendencias en el
desarrollo del
software educativo.

El software
educativo va a
evolucionar a la par
de la tecnologia

De una sociedad de
informacion hacia
una sociedad del

conocimiento.

El software
educativo han
permitido los

tutores inteligentes
y procesos de
ensefianza-
aprendizaje
individualizado

Que se puede
realizar en cualquier
momento

2.3.1 Caracteristicas
del software
educativo.

/lnteractivo a través h
de recursos
multimedia, videos,
sonidos, fotografias,
diccionarios, juegos,

ejercicios.

. A

c Permite la
interactividad con
el alumno.

o Facilita las
presentaciones.

¢ Permite simular
procesos
complejos.

¢ Reduce los tiempos.

« Facilita el proceso y

el trabajo

& A

La conectividad, la
nube y las
transiciones
tecnologicas

Y

f Abrir un espacio a
través de las redes
sociales para
adquirir
conocimiento y
fomento de valores
. A

~

La comunicacion es
esencialmente
humana y social.

La nube

Permite el
procesamiento y
almacenamiento

masivo de datos en
servidores que
alojen la
informacion del
usuario

Permiten el acceso
instantaneo

Servidores que se
usan en la nube.

i
ki

7~ ™
e DROPBOX.

e GEOGLE DOCS Y
CALENDAR.

e GROOVES HARK.

o PICAS-FLICKR.

o ZOHO.
. A

herramientas el
docente o el

2.4.1 ;Quiénes
dominan mas estas
alumno?

mismo docente.

L El nativo digital.

diversas
plicaciones on-line.

Dependera del
medio en donde en
donde se desarrolle

el alumno y el

Tiene interaccion
constante con
a

[El inmigrante digital

perfeccionado a
través de los afios.

L Va adquiriendo y

N La conectividad es



