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ELEMENTOS 

BÁSICOS PARA EL 

DISEÑO DE UN 

MODELO PARA LA 

ENSEÑANZA 

VIRTUAL 

Modelos 

académicos para la 

enseñanza virtual 

- Profesor 

- Alumno 

Su labor es de guía, orientador y tutor para el alumno, estableciendo fechas 

para la entrega de trabajos, tareas, proyectos o eventos, marcando un ritmo 

de trabajo adecuado para e alumno. 

 
Establece su propio ritmo de trabajo, es el principal protagonista del 

proceso educativo, ejecuta ejercicios, tareas, actividades y resuelve sus 

dudas con el resto de los participantes  

Se requiere un alto grado de autodisciplina, capacidad de aprendizaje autónomo 

y motivación, por lo que puede no ser funcional para muchos alumnos. 

 

- Perfil 

requerido 

Proceso de enseñanza-aprendizaje donde el 

alumno y el profesor comparten iniciativas, 

apoyos, recursos, diseños, prácticas y 

experiencias. 

El alumno es proactivo, crea y consume 

información de redes sociales. Es un usuario 

activo, al producir, ordenar, compartir, comentar 

y valorar lo que circula en redes. 

 

Modelo integrador 

De uso común como para profesores y alumnos como 

Youtube, Flickr, Twitter,  Delicious, Slideshare, 

compartiendo imágenes, audio, podcast, multimedia, 

presentaciones audiovisuales de elaboración propia o 

de otros autores. 

Herramientas 

Son importantes fuentes de información y 

aprendizaje para atender las necesidades de los 

alumnos 

Los recursos digitales permiten el proceso 

enseñanza-aprendizaje al usar imagen, audio e 

interactividad que motivan la comprensión. 

 

Organización de 

recursos informativos 

digitales 

-Vídeo. 

-Televisión digital. 

-Videojuegos.  

-Procesos de gamificación. 

-Realidad aumentada. 

Dispositivos móviles. 

-Las tecnologías interactivas  

 

Recursos 

digitales 

-Pizarras digitales 

-Mesas multicontacto 

-Robótica 

Contenidos para 

ambientes virtuales 

de aprendizaje 

Los contenidos deben tener calidad y  abarcar 

conceptos de competencias laborales 

específicas a desarrollar, centrado en el alumno. 

-La didáctica debe protagonizarla el alumno. 

-La creación y producción de los contenidos 

deben usar altos estándares de calidad en 

cuanto a sus plataformas y  herramientas 

tecnológicas. 

 
 

 

- Durabilidad: debe resistir la evolución 

tecnológica. 

- Adaptabilidad: personalizar en función de las 

necesidades del alumno e institución. 

- Usabilidad: facilidad para su uso. 

- Accesibilidad: acceder a ellos desde cualquier 

sitio y distribuirlos. 

- interoperabilidad: compatible y operable 

desde diversas plataformas.  

-Chats 

-Foros 

-Lectura de biliografía  

-Preguntas 

-Trabajo en equipo 

 

Características 

de los 

contenidos 

Actividades para 

los ambientes 

virtuales 

Diseño de actividades 

de enseñanza virtual 

Conjunto de acciones y tareas planificadas por el docente que posibilitan el 

aprendizaje de contenidos y el desarrollo de competencias, haciendo de las 

herramientas de plataformas educativas  

 

 
 

-Definición 

-Elementos 
-Bloque inicial: Saludo, presentación de la materia, encuadre, objetivos. 

-Metodología: Forma de evaluar, actividades a desarrollar. 

-Bloque final: Retroalimentación, cierre.  

 

 
 

-Actividades 

-Foro: Sitio de discusión online asincrónico donde se desarrollan participaciones y 

conversaciones  en torno a un tema en el que se discute, analiza y confrontación 

 

-Blogs: Es un sitio web donde se hacen publicaciones ordenada de forma cronológica 

sobre temas pudiendo ser opiniones, ídeas, información personal o profesional, etc. 

 

-Podcast: Son grabaciones en audio y trasmitidos online o bien pueden ser 

descargados. 

 

-Redes sociales: Espacio de intercambio de información e interactividad de personas, 

generando relaciones interpersonales. Las redes favorecen la publicación de 

información, el aprendizaje autónomo, el trabajo colaborativo y en equipo, la 

comunicación, la realimentación, el acceso a otras redes afines y el contacto con otros 

usuarios, entre otros elementos. 

 

-Clases virtuales: Las aulas virtuales ofrecen un espacio de aprendizaje digital desde el 

cual ofrecer clases en vivo a los estudiantes, que pueden ser transmitidos directamente 

a cualquier dispositivo tecnológico en el que esté trabajando, ya sea un portátil, tableta 

o smartphone. Permiten compartir documentos, vídeos y ejercicios de forma rápida, 

sencilla y eficiente. 
 
Espacio de intercambio de información 

 

 

-Foro público. 

-Foro privado. 

-Foro protegido.  

 
 

- Permite compartir  

- Ejemplares 

-Links 

-Diapositivas 

-imágenes 

-Videos 

-Artículos 

-Páginas 

 
-Twitter 

-Whatsapp 

-Mesenger 

-Facebook 

-Snappchat 

 

-Evaluación:  

-Las tareas evaluativas deben ser significativas y desarrollar las habilidades deseadas. 

-Deben contener valores, propósitos, criterios y estándares explícitos. 

-La evaluación debe contener escenarios de la vida real, debe ser holisitico y auténtico. 

- Debe facilitar intencionalmente y de manera progresiva en el alumno habilidades dirigidas al logro 

de la autodirección. 
pacio de intercambio de información 

 
 



  

Es un conjunto de dispositivos que son utilizados con la finalidad de transmitir, emitir y recibir señales de todo 

tipo, como voz, datos, audio, video, etc., además dichas señales pueden ser del tipo digital o analógica.  

-Antologías 
Es material didáctico que o brinda a los alumnos la posibilidad de acceder a piezas de información y 

contenido de gran valor individual dentro de un mismo conjunto o paquete.  

 

-Definición 

 

 

 

- Elementos  

-Sistemas de 

comunicación -Transmisor 

-Medio 

-Receptor 

-Unidades 

didácticas 

Son todos los elementos que intervienen en el proceso de enseñanza-aprendizaje con una coherencia 

metodológica interna y por un período de tiempo determinado.  

 

 

Da respuesta a todas las cuestiones curriculares al qué enseñar (objetivos y contenidos), cuándo 

enseñar (secuencia ordenada de actividades y contenidos), cómo enseñar (actividades, organización 

del espacio y del tiempo, materiales y recursos didácticos) y a la evaluación (criterios e instrumentos 

para la evaluación), todo ello en un tiempo claramente delimitados. 

 

-Descripción 

-Objetivos 

-Contenido 

-Secuencia 

-Recursos 

Organización de tiempo y espacio 

-Evaluación 

-Definición 

 

 

 

 

- Objetivos 

  

 

 

 

 

 

-Elementos  


