UDS

UNIVERSIDAD DEL SURESTE

(I

DIPLOMADO EN COMPETENCIAS EDUCATIVAS VIRTUALES

CUADRO SINOPTICO: UNIDAD Il ” ELEMENTOS BASICOS PARA EL DISENO

DE UN MODELO PARA LA ENSENANZA VIRTUAL”
ALUMNO: LUIS MIGUEL SANCHEZ HERNANDEZ

CAMPUS: OCOSINGO
ASESORA ACADEMICA: YANETH FABIOLA SOLORZANO PENAGOS

Ocosingo, Chiapas a 08 de Octubre de 2020.



ELEMENTOS
BASICOS PARA EL
DISENO DE UN
MODELO PARA LA
ENSENANZA
VIRTUAL

Modelos
académicos para la
ensefianza virtual

Modelo integrador -

Organizacion de
recursos informativos -
digitales

Contenidos para
ambientes virtuales
de aprendizaje

Disefio de actividades descargados.

de ensefianza virtual

Su labor es de guia, orientador y tutor para el alumno, estableciendo fechas
- Profesor - para la entrega de trabajos, tareas, proyectos o eventos, marcando un ritmo
de trabajo adecuado para e alumno.

Establece su propio ritmo de trabajo, es el principal protagonista del
proceso educativo, ejecuta ejercicios, tareas, actividades y resuelve sus
dudas con el resto de los participantes

- Alumno

- Perfil { Se requiere un alto grado de autodisciplina, capacidad de aprendizaje auténomo
requerido y motivacion, por lo que puede no ser funcional para muchos alumnos.

[ Proceso de ensefianza-aprendizaje donde el

alumno y el profesor comparten iniciativas, De uso comun como para profesores y alumnos como
apoyos, recursos, disefios, practicas y Youtube, Flickr, Twitter, Delicious, ~Slideshare,
experiencias. {Herramientas compartiendo imagenes, audio, podcast, multimedia,
El alumno es proactivo, crea y consume presentaciones audiovisuales de elaboraciéon propia o
informacién de redes sociales. Es un usuario de otros autores.
activo, al producir, ordenar, compartir, comentar

|y valorar lo que circula en redes. Video.

-Television digital.
Son importantes fuentes de informacion y

R -Videojuegos.

o " ecursos P
aprendizaje para atender las necesidades de los =t -Procesos de gamificacion.
alumnos digitales

-Realidad aumentada.

Los recursos digitales permiten el proceso Dispositivos méviles. -Pizarras digitales
L ensefianza-aprendizaje al usar imagen, audio e _Las tecnologias interactivas _Mesas multicontacto
interactividad que motivan la comprension. _Robética
Los contenidos deben tener calidad y abarcar - Durabilidad: debe resistir la evolucion
conceptos de competencias laborales tecnoldgica.
especificas a desarrollar, centrado en el alumno. Caracteristicas - Adaptabilidad: personalizar en funcién de las Actividades para
-La didactica debe protagonizarla el alumno. de los necesidades del alumno e institucion. los ambientes
-La creacién y produccién de los contenidos contenidos - Usabilidad: facilidad para su uso. virtuales
deben usar altos estandares de calidad en - Accesibilidad: acceder a ellos desde cualquier
cuanto a sus plataformas y herramientas sitio y distribuirlos.
tecnoldgicas. - interoperabilidad: compatible y operable

desde diversas plataformas.

Conjunto de acciones y tareas planificadas por el docente que posibilitan el
-Definiciéon aprendizaje de contenidos y el desarrollo de competencias, haciendo de las
herramientas de plataformas educativas

[ -Bloque inicial: Saludo, presentacién de la materia, encuadre, objetivos.
-Elementos - -Metodologia: Forma de evaluar, actividades a desarrollar.
| -Bloque final: Retroalimentacion, cierre.

-Foro publico.
~-Foro: Sitio de discusién online asincrénico donde se desarrollan participaciones y -Foro privado.
conversaciones en torno a un tema en el que se discute, analiza y confrontacion -Foro protegido.

-Blogs: Es un sitio web donde se hacen publicaciones ordenada de forma cronoldgica
sobre temas pudiendo ser opiniones, ideas, informacidn personal o profesional, etc.

-Links
-Podcast: Son grabaciones en audio y trasmitidos online o bien pueden ser -Diapositivas
" .| -imagenes
- Permite compartir ) &
-Videos
Actividad -Redes sociales: Espacio de intercambio de informacion e interactividad de personas, -Articulos
7 -Actividades - , ) o L
generando relaciones interpersonales. Las redes favorecen la publicacion de -Péginas
informacién, el aprendizaje auténomo, el trabajo colaborativo y en equipo, la Twitt
L . . N -Twitter
comunicacién, la realimentacion, el acceso a otras redes afines y el contacto con otros
X -Whatsapp
usuarios, entre otros elementos. .
- Ejemplares 7 -Mesenger
. . . N -Facebook
-Clases virtuales: Las aulas virtuales ofrecen un espacio de aprendizaje digital desde el S hat
-Snappcha

cual ofrecer clases en vivo a los estudiantes, que pueden ser transmitidos directamente
a cualquier dispositivo tecnoldgico en el que esté trabajando, ya sea un portatil, tableta
o smartphone. Permiten compartir documentos, videos y ejercicios de forma rapida,
|_sencillay eficiente.

[ -Las tareas evaluativas deben ser significativas y desarrollar las habilidades deseadas.

-Deben contener valores, propdsitos, criterios y estandares explicitos.

-La evaluacidn debe contener escenarios de la vida real, debe ser holisitico y auténtico.

- Debe facilitar intencionalmente y de manera progresiva en el alumno habilidades dirigidas al logro
 de la autodireccion.

-Evaluacion:

-Chats

-Foros

-Lectura de biliografia
-Preguntas

-Trabajo en equipo



Es material didactico que o brinda a los alumnos la posibilidad de acceder a piezas de informacién y
contenido de gran valor individual dentro de un mismo conjunto o paquete.

-Antologias {

_Definicién { Es un conjunto de dispositivos que son utilizados con la finalidad de transmitir, emitir y recibir sefiales de todo
tipo, como voz, datos, audio, video, etc., ademas dichas sefiales pueden ser del tipo digital o analdgica.
-Sistemas de
comunicacién Transmisor
- Elementos -Medio
-Receptor
_Definicién { Son todos los elementos que intervienen en el proceso de ensefianza-aprendizaje con una coherencia
metodoldgica interna y por un periodo de tiempo determinado.
Da respuesta a todas las cuestiones curriculares al qué ensefiar (objetivos y contenidos), cuando
- Objetivos ensefiar (secuencia ordenada de actividades y contenidos), como ensefar (actividades, organizacion
-Unidades del espacio y del tiempo, materiales y recursos didacticos) y a la evaluacion (criterios e instrumentos
. para la evaluacion), todo ello en un tiempo claramente delimitados.
diddcticas
-Descripcion
-Objetivos
-Contenido
-Elementos -Secuencia
-Recursos
Organizacién de tiempo y espacio
-Evaluacion




