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Elementos basicos para el disefio de un
modelo para la enseiianza virtual

Proceso informativo

Esquema tradicional -

Fuentes de informacion determinadas

La sociedad influye,

Flujo de la informacion colabora y es

Esquema actual - +
d protagonista de
informacion

Entornos virtuales de participacion

la € ‘ Redes sociales
Blogs

Modelos academicos

para la ensenanza = Formas

Actividad educacional -

virtual [

Refuerzan la
Ofrecen nuevas
oportunidades en los

Interaccion directa
entre Profesor y

alumno

Presencial -

Profesor juega
el papel =
protagonico

El profesor es la fuente de informacion

El alumno pasa a ser el

Ll . - Marca su ritmo de trabajo
principal protagonista

4

( El profesor transforma sus funciones
Virtual | para proporcionar guiay -

Guia al alumno durante su proceso de aprendizaje

r | _orientacion /i
\ Requiere autodisciplina, aprendizaje

autonomo, investigacion y motivacion

Alumos y docentes
comparten, recursos,

\ expreriencias, etc.

Muestra que ensefar y aprender
es parte de un mismo lugar

{ Textos virtuales colaborativos =~ OER (REA) OCW

Se adaptan a nuevos

\ MopsicIntegradak e estilos de aprendizaje

Formas de expresion y
comunicacion
multimedia

| Creacién de
comunidades de
aprendizaje

Medios sociales -

Pomueven la cretividad en sus contenidos

comprension y motivacion de los

estudiantes a través de sonido, imagen e
- interactividad

procesos de ensefanza y
aprendizaje

Recursos y experiencias telematicas y redessociales
\ cobran importancia en la actualidad

Organizacién de

Entornos Virtuales
de Aprendizaje -

Ofrecen multiples oportunidades para sustento
pedagogico a la par de estrategias de
aprendizaje

Durabilidad
Espacio con acceso restringido disefiado M
y desarrcllado para efectos de
ensefanza y aprendizaje sin interaccion
fisica

Usuabilidad
Adaptabilidad

— | Caracteristicas I

Accesibilidad

recursos (EVA)
informativos
digitales
EL Contenidos para
ambientes virtuales de -
aprendizaje
Disefio de
\ actividades de =

ensefianza virtual

Propicia espacios para realcion
\ colaborativa y discusion

Interoperabilidad

los conocimientos

\ Hacen que los individuos se apropien de

Conjunto de acciones que permiten
aprender

Acordes a la calidad y propositos de
aprendizaje

( Permite generar conocimiento

se aplican para aprender, adquirir o
contruir conocimiento




Flujo de la informacion @

Modelos academicos
para la ensefanza @
virtual
y Refuerzan la comprension y motivacion de los
Ofrecen nuevas estudiantes a traves de sonido, imagen e
oportunidades enﬁlos T
procesos de ensefianza y
aprendizaje [ Recursos y experiencias telematicas y redessociales
f \ cobran importancia en la actualidad
Elementos basicos para el diseno de un Entornos Virtuales
. , Proceso informativo - de Aprendizaje @
modelo para la ensenanza virtual Organizacién de fn
recursos !
TR ) Conjunto de acciones que permiten
digitales aprender
\ J Contenidos para
amibiantes vitdales de Acordes a la calidad y propositos de
| aprendiz Disefio de aprendizaje
actividadesde ¢ Permite generar conocimiento

\ ensefianza virtual

se aplican para aprender, adquirir o
contruir conocimiento

Escenarios @



Elementos basicos para el disefio de un
modelo para la ensefanza virtual

Proceso informativo

Organizacion de
recursos
informativos

Contenidos para

ambientes virtuales de -
aprendizaje

Disefio de
actividades de - Escenarios

ensefianza virtual [_L Internet : Sitio online asincronico -

Permiten el analisis, confrontacion y discusion

Piblicos -  Acceso para cualquier persona sin registro
; Se tratan temas de interés Protegidos Participacion con previo registro
aro |
Pueden ser gratuitos o de pago, T Acceso Unicamente a usuarios con registro de
Privados A ] q
! administradores, usuarios y miembros
Fomentan el desarrollo de comunidades
P:seTtacwcn d: Experiencias ideas, opiniones, etc.
Pagina o sitio web para publicar articuiosg pos
Blogs contenido en una pagina web de forma -

Implica tener ideas clareas,
tales como las estrategias
a seguir

ﬁ periodica para lograr objetivos

Drivado del audio marketing

Necesitan un tema central

Podeast [ Serie e episodio grabados en

audio y transmitidos online ‘ Pueden ser descargados y

\, escuchados offline

Favorece la publicacion de informacian

{ Fomenta el aprendizaje autdnome,
trabajo colaborative y en equipo

Redes saciales Espacio de intercambio de informacion - Se perciben dos tendencias Disponibles - Facebook, Twitter, etc.
en el ambito educativo [ Especializadas ~  Blogs
R ————

El docente puede tener contacto con
el alumno fuera del aula

Utilizacién de Software "Sistema de gestion de
aprendizaje” (LMS) y "Sisitemas de Gestion y
Comunicacién de contenido de aprendizaje” (LCMS)

I virtual =
s r Pueden usarse para grabar clases

\ digitales

Los recursos son parte importante de la
experiencia de aprendizaje

Clara fundamentacién y enfoque pedagégico consistente

( Valores, proposites, criterios y estandares explicitos

Tareas de evaluacion auténticas y holisticas.

Evaluacion Tendencia a poseer formas tradicionales de informacion

Disefio de instrucciones -

Grado facilitativo de estructura
RIS

Suficiente evaluacion formativa y a tiempo

Conocimiento del contexto de aprendizaje y percepciones

Transmisor

Elemntos l Medio de transmisian

Conjunto de dispesitivos utilizados

Sistemas de comunicacion - para transmitir, emitir y recibir

—\' sefiales de todo tipo f
\ Receptor
Material didactico que brinda a los
Antologia -  Coleccion de piezasseleccionadas por su valor Uso educativa alumnos la posibilidad de accedera

\ lainformacion.

Descripeion de la
unidad didactica

Objetivos didacticos

Unidade de trabajo de educacion de duracion variable Contenidos de aprendizaje

Unidades didacticas -

Interaccion de todos los elementos del proceso de E-A

| Proyecto de trabajo, taller, programacion de rutinas Secuencia de actividades

Recursos materiales

Organizacion del tiempo y el espacio

Evaluacion




