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Materiales didacticos y soportes de contenido

en la educacion virtual.

Desarrollo de materiales
didéacticos para la educacion
virtual.

Estas herramientas han generado
productos educativos muy importantes,
tanto por su disefio como por sus
posibilidades didcticas, reduciendo,
ademas, el esfuerzo necesario del
docente para producir software,
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Las caracteristicas a tener en cuenta en el disefio
de materiales didacticos que faciliten y motiven al
alumno son las siguientes:

 Elaborar contenidos, ejercicios
y actividades en forma gradual
de lo general y mas simples a los
més complejos y diferenciados.
« Buscar que los materiales se
relacionen con los deméas
contenidos
 Llevar los materiales a la
experiencia de la vida real.

+ Realizar diferentes actividades
que permitan repasar el mismo
contenido con diferentes
opciones que permitan un
entendimiento gradual del tema.

rindar materiales
complementarios que permitan
profundizar un tema
« Plantear ejemplos aplicados a
otras especialidad

Tecnologfa de informaci6n y comunicacion
en el desarrollo de materiales didacticos.

Debido al uso de las TIC en el ambito educativo de la educacion universitaria, los estudiantes
tienen la oportunidad de capacitarse y alcanzar destrezas en el uso de estas y el docente juega un
papel fundamental como ente responsable de que esto se cumpla a través de la planeacion y
disefio del uso de las TIC, es decir, se puede vincular con la gestion del conocimiento, lo cual
contribuye a mejorar la comunicacion entre profesores, investigadores y estudiantes.

También es importante destacar que el educador universitario debe utilizar las TIC como estrategia
instruccional para faciltar el proceso de aprendizaje, donde los entornos virtuales de aprendizaje,
si estan disponibles, resultan una forma practica para ser utilizados, ya que estos facilitan y apoyan
ala comunidad universitaria para satisfacer las necesidades para implementar una educacion a
distancia y propiciar el aprendizaje significativo, auténomo, auto gestionado y colaborativo del
estudiante.

Es importante que los estudiantes adquieran nuevas habilidades para desarrollar competencias
contextualizadas a las necesidades del mundo actual, y a la vez los modelos educativos deben
cultivar habilidades en las TIC, pensamiento critico para la resolucion de problemas, competencias
interpersonales con a finalidad de formar una persona integral preparada para realizar un buen
desempefio en el mundo laboral y para el progreso de la sociedad.

Para contribuir al desarrollo de estas habilidades, es importante destacar que en estandares de
competencias en TIC para docentes, la UNESCO afirma que el objeivo general del educador es
“mejorar la préctica de los docentes en todas las areas de su desempefio profesional, combmando
las competencias en TIC con innovaciones en la pedagoga, el plan de estudio (curriculo)...”; con

la finalidad de desarrollar competencias en los estudiantes para utilizar la tecnologia de A
informacion como evaluador de la informacion, solucionar problemas, tomar decisiones en forma
critica, en colaboracion como ciudadanos informados, responsables y capaces de contribuir a la

sociedad.
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Lo anteriormente mencionado conduce a considerar la incorporacion de nuevas tecnologias en la
educacion, con la finalidad de mejorar el proceso de ensefianzaaprendizaje. En este caso, se
considera el uso de nuevas modalidades de ensefianza, e o son los entornos virtuales de

aprendizaje, bajo modalidad b-learning o semipresencial, para el desarrollo de las competencias en
base al disefio curricular de la educacion umversuana

diccionarios
especializados

Tendencias en el desarrollo de
software educativo.

Esta relacién simbiética entre tecnologia y educacion aparece en un
momento temprano en la historia del software, especialmente como un
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aevol ala par que la tecnologia que lo soporta, abriendo camin
cada d\d més flexibles y potentes que enriquecen enormemente los
procesos instruccionales.

Los sistemas CAI tradicionalmente ligados al soporte CD-ROM también
se han rendido ante Ia flexibilidad de los entornos web, quedando el
soporte CD-ROM y DVD relegado pera diversos juegos educalivos, que

hacen un uso intensivo de la
enciclopedias, aunque
canismos de expansion y/o

El software educaliv se caracterza por propiir I creacign de un
contexto adecuado para la construccion y transmision de conocimiento en
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caracteriza por ser altamente interactiv

El software educativo s

a partir del empleo de:

Recursos multimedia

La conectividad, la nube y las
transiciones tecnoldgicas.

La conectividad s6lo esté d
zonas urbanas de clase media
especificamente, en
se cuenta ampliamente con los servicios
comerciales de telecomunicacione:

LA NUBE

Teécnicamente la nube, que viene del inglés Cloud computing, es el nombre que se le dio

al procesamiento y almacenamiento masivo de datos en s
informacion del usuario,
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SERVICIOS QUE SE USAN EN LA NUBE
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T
ventajas o beneficios aporta el trabajo con el software educativo

« Permite la interactividad con los alumnos, retroalimentando y evaluando lo aprendido, a través de ella se puede demostrar el

roblema como tal.
« Facilita las representaciones animadas.

+ Incide en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion.

+ Reduce el tiempo que se dispone para impartir gran cantidad de conocimientos facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo
al alumno en el trabajo con los medios computarizados.

« Permiten transmitir gran volumen de informacion en

- Permite simular procesos complejo:

un menor tiempo, de forma amena y regulada por maestro.

 Facilita el trabajo independiente y a Ia vez un tratamiento individual de las diferencias en correspondencia con el diagndstico de

los educandos.

+ Desarrollan los procesos Iégicos del pensamiento, la imaginacion, la creatividad y la

memoria.




